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HA TOMADO LA DECISION CORRECTA.

Este equipo ha sido desarrollado y fabricado siguiendo las normas de calidad mas exigentes para
garantizarle muchos afios de funcionamiento sin problemas. Esta respaldado por la marca LD Systems
y Su larga experiencia como fabricante de productos de audio de alta calidad. Lea atentamente este
manual de usuario para sacar el maximo partido a su nuevo producto LD Systems. Encontrara mas
informacion sobre LD Systems en nuestro sitio web WWW.LD-SYSTEMS.COM
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INFORMACION SOBRE ESTE MANUAL DE USUARIO

- Lea atentamente las instrucciones de seguridad y todo el manual antes de utilizar el equipo.

- Respete los indicadores de advertencia que aparecen en el equipo y en |as instrucciones de uso.
- Tenga siempre a mano el manual de usuario.

- Sivende 0 cede el aparato, es importante que incluya también este manual de usuario,
ya que forma parte integrante del producto.

USO PREVISTO

iEl producto es un dispositivo para instalaciones profesionales de audio!

Este producto ha sido desarrollado para uso profesional en instalaciones de audio

vy no es adecuado para su uso en los hogares.

Ademas, jeste producto esta destinado a ser instalado por personas cualificadas

con conocimientos especializados v a ser utilizado por personas instruidas!

Cualquier uso de este producto que no tenga en cuenta las caracteristicas técnicas

v las condiciones de funcionamiento especificadas se considera un uso inadecuado.

El uso inadecuado de este producto exime de toda responsabilidad por dafios personales

y materiales, incluso de terceros.

El producto no es adecuado para:

- Personas (incluidos nifios) con capacidades fisicas, sensoriales 0 mentales reducidas
0 con falta de experiencia y conocimientos.

- Nifios (los nifios deben recibir instrucciones de no jugar con este dispositivo).

DEFINICIONES Y EXPLICACIONES DE LOS SEMBOLOS
1. PELIGRO: La palabra PELIGRO, posiblemente en combinacion can un simbalo,
indica una situacion o condicion inminentemente peligrosa para la vida y 1a integridad fisica.

2. ADVERTENCIA: La palabra ADVERTENCIA, posiblemente en combinacion con un simbolo,
indica una situacion o condicion potencialmente peligrosa para la vida v |a integridad fisica.

3. PRECAUCION: La palabra PRECAUCION, posiblemente en combinacion can un simbalo,
indica situaciones o condiciones que pueden provocar lesiones.

4. ATENCION: La palabra ATENCION, posiblemente en combinacion can un simbolo,
indica situaciones o condiciones que pueden provocar dafios a la propiedad y/o al medioambiente.
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Este simbolo indica peligro de descarea electrica.

Este simbolo indica 1as zanas 0 situaciones peligrosas.

Este simbolo indica peligro por superficie a alta temperatura.

Este simbolo indica peligro por volumen elevado.

Este simbolo indica informacion adicional sobre el funcionamiento del equipo.

Este simbolo indica que el equipo no contiene piezas que el usuario pueda sustituir.

Este simbolo indica un equipo que solo puede utilizarse en lugares secos.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

>

>

PELIGRO:
1. No abra el equipo ni intente modificarlo.

2. Sielequipo deja de funcionar correctamente, si han entrado liquidos u objetos en el
interior del equipo o si este ha sufrido algun otro desperfecto, apaguelo inmediatamente
y desconectelo de la corriente eléctrica. Este equipo solo puede ser reparado por un
técnico autorizado.

3. Paralos equipos de la clase de proteccion 1, el conductor de proteccion debe estar
conectado correctamente. No desconecte nunca el conductor de proteccion.
Los equipos de la clase de proteccion 2 no tienen conductor de proteccion a tierra.

4. Asegurese de gue los cables con tension no esten doblados ni dafiados mecanicamente
de alguna forma.

5. No puentee nunca el fusible del equipo.

ADVERTENCIA:

1. El'equipo no debe ponerse en funcionamiento si presenta dafios evidentes.

2. Elequipo solo debe instalarse cuando esté desenchufado de la corriente eléctrica.
3. Sielcable de alimentacion del equipo esta dafado, el equipo no debe utilizarse.
4. Los cables electricos fijos solo deben ser sustituidos por una persona cualificada.



ATENCION:

1.

Si el equipo ha estado expuesto a un cambio brusco de temperatura (por ejemplo,
después del transporte), no lo encienda inmediatamente.

La condensacion o la humedad podrian dafar el equipo.

No encienda el equipo hasta que haya alcanzado la temperatura ambiente.

Aseglrese de que latension v la frecuencia de la red eléctrica coinciden con los valores
indicados en el equipo. Si el equipo dispone de un selector de tension, antes de enchufarlo
alared eléctrica, asegurese de que el valor seleccionado es correcto. Utilice solo cables
eléctricos adecuados.

Para desconectar completamente el equipo de la red eléctrica, no es suficiente can
pulsar el interruptor de encendido/apagado del equipo.

Asegurese de que el fusible utilizado corresponde al tipo especificado en el equipo.

Aseglrese de gue se han tomado las medidas necesarias contra las sobretensiones
(por ejemplo, si cae un rayo).

Respete la corriente de salida maxima especificada en 10s equipos con salida eléctrica en
paralelo. Aseglrese de que el consumo total de corriente de todos 10s equipos conectados
no supera el valor especificado.

Sustituya los cables eléctricos solo por otros cables originales.
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PELIGRO:

1.

iPeligro de asfixia! Las bolsas de plastico y [as piezas pequefias deben mantenerse fuera
del alcance de las personas (incluidos los nifios) con capacidades fisicas, sensoriales 0
mentales reducidas.

iPeligro por caida del equipo! Asegurese de que el equipo esta bien instalado y no se
puede caer. Utilice Gnicamente soportes y anclajes adecuados (especialmente en
instalaciones fijas). Asegurese de que los accesorios estan correctamente instalados y
bien fijados. Aseglrese de que se cumplen todas las normas de seguridad pertinentes.

ADVERTENCIA:

1.

2
3
4

Utilice el equipo Unicamente de Ia forma descrita.

. Utilice solo los accesorios recomendados por el fabricante para el equipo.

Durante la instalacion, respete las normas de seguridad de su pais.

. Después de conectar el equipo, compruebe todas las tiradas de cable para evitar dafios o

accidentes, por ejemplo, por riesgo de tropiezo.

. iEs esencial respetar la distancia minima especificada a los materiales normalmente

inflamables! Si no se indica explicitamente, Ia distancia minima es de 0,3 m.

PRECAUCION:

1.
2.

Los componentes moviles, como los soportes de montaje, suponen un riesgo de atasco.

En el caso de |os equipos con componentes accionados por motor, existe riesgo de lesiones
por el movimiento del equipo. Un movimiento brusco del aparato puede provocar reacciones
por sobresalto.



T0NVdS3

> P

i 0

ATENCION:

1.

No instale ni opere el equipo cerca de radiadores, salidas de calefaccion, estufas u otras
fuentes de calor. Asegurese siempre de que el equipo esta instalado de forma que esté
suficientemente refrigerado y no pueda sobrecalentarse.

No coloque ninguna fuente de llama, coma una vela encendida, cerca del equipo.

Las rejillas de ventilacion no deben estar cubiertas; los ventiladores no deben estar
blogueados.

Utilice el embalaje original u otro embalaje suministrado por el fabricante para el transporte.

5. Evite que el equipo sufra golpes y sacudidas.

Respete la clase de proteccion IP, asi como las condiciones ambientales, como
la temperatura y Ia humedad, de acuerdo con las especificaciones.

Los equipos pueden perfeccionarse constantemente. En caso de que la informacion sobre
las condiciones de funcionamiento, el rendimiento u otras propiedades del aparato
especificada en el manual del usuario difiera de la informacion del etiquetado del
aparato, siempre tendra prioridad la informacion del aparato.

El equipo no es adecuado para zonas tropicales ni para funcionar a mas de 2.000 m sobre
el nivel del mar.

PRECAUCION: La conexion de los cables de sefial puede provocar ruidos considerables.
Asegurese de que los equipos conectados a la salida estan silenciados al realizar 1as conexiones.
De lo contrario, los niveles de ruido pueden causar dafios.

ATENCION: jALTO VOLUMEN DE SONIDO!

Este equipo esta destinado a un uso profesional. EI funcionamiento comercial de este
aparato esta sujeto a las normas y directrices nacionales aplicables para la prevencion de
accidentes. Dafios auditivos por volumen elevado y exposicion continua: ESte equipo es
capaz de generar niveles de presion sonora elevados que pueden causar dafios auditivos.
Evite la exposicion a niveles de volumen elevados.

NOTAS PARA LOS EQUIPOS QUE SE INSTALAN EN INTERIORES

1.

2.
3

Los equipos para aplicaciones fijas estan disefiados para un funcionamiento continuo.
Los equipos para instalacion en interiores no son resistentes a la intemperie.

Las superficies y las piezas de plastico de los equipos de instalacion fija también pueden
deteriorarse, por ejemplo, debido a la radiacion UV y a los cambios de temperatura.
Por lo general, esto no perjudica el buen funcionamiento del equipo.

. En el caso de los equipos instalados permanentemente, es posible que se depositen

impurezas, como polvo. Aseglrese de respetar las instrucciones de mantenimiento.

. Amenos que se indigue lo contrario en el equipo, los equipos se instalaran a una altura

inferiora5m.



1. CONTENIDO DEL EMBALAJE

Saque el producto del envase y retire todo el material de embalaje.
Compruebe que la entrega esta completa e intacta y notifigue a su distribuidor inmediatamente
despueés de la compra si la entrega no esta completa o esta dafiada.
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Contenido del embalaje del producto:
- 1 reproductor de audio MSMP

- 1adaptador de corriente

- Tjuego de blogues de terminales

- 4 pies de goma (premontados)

- 1juego de accesorios para el montaje de sobremesa o debajo de la mesa

- Informacion de seguridad y conformidad (cdigo QR para descargar el manual del usuario)

2. CARACTERESTICAS

El MSMP es un reproductor de audio estéreo de disefio compacto que reproduce masica guardada
localmente (como USB o microSD), para transmitir por Internet (radio por Internet) y para el intercambio
de multimedia digital (DLNA, Airplay), y que tiene las siguientes caracteristicas principales.

2.1 CARACTERESTICAS MAS IMPORTANTES

- 1salida de audio estéreo no balanceada, RCA y minijack (seleccion estéreo/mono para la salida).

- Compatible con los formatos de audio MP3, 0gg, WAV, AIFF y FLAC.

- Un puerto USB y una ranura de tarjeta microSD para acceder a los contenidos guardados localmente.

- Conector R}45 Ethernet para la comunicacion con la aplicacion web de configuracion y para la recepcion
de transmisiones de Internet.

- Interfaz wifi (modo Cliente o Maestro) para la comunicacion con la aplicacion web de configuracion y
para la recepcion de transmisiones de Internet.

- Totalmente configurable mediante Ia aplicacion web (punto a punto o por [a misma red LAN).

- 2 puertos de entrada de propdsito general (GPI) para iniciar los dos eventos disponibles.

- Evento iniciado por deteccion de silencio.

- Reloj interno con autonomia de 240 horas (sin conexidn al suministro eléctrico), que se sincroniza
automaticamente con servicios NTP.

- Firmware modular: El MSMP dispone de un firmware con servicios modulares que permite a cada
usuario configurar individualmente las funciones y adaptarlas a su proyecto o caso especifico.
El firmware incluye, entre otras cosas:

o [niciacién de eventos basada en el calendario.

o Sincronizacion de contenidos guardados en la nube (Cloud Disk Sync): Stare and Forward (rsync).

o Ejecucion de secuencias de comandos (scripts), es decir, archivos de instrucciones programados
por el usuario en el lenguaje de programacion LUA (www.lua.org).

o Cifrado de archivos locales (USB/microSD).

o Registro de toda la actividad.

Controlable mediante el software de disefio y gestion QUESTRA® para soluciones de instalaciones fijas

de LD Systems basadas en red. www.Id-systems.com/questra


https://www.ld-systems.com/questra
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hd El MSMP se configura con |a aplicacion web integrada en el equipo.
l Mas informacion, en el manual de Ia aplicacion web del MSMP.

3. INSTALACION Y CONEXION

3.1 INSTALACION, MONTAJE Y VENTILACION

La MSMP se ha desarrollado especialmente para utilizarse tanto como equipo de escritorio como para
suinstalacion en un rack de 19", acupando un tercio de una unidad de rack (disponible coma accesorio
opcional Ia estanteria LDTICARK para racks estandar).

En los sistemas profesionales, debe instalarse preferentemente en el mismo rack que las fuentes de audio.
No es necesaria ventilacion debido al consumo ultrabajo. Sin embargo, hay que tener cuidado de que el
equipo no esté expuesto a temperaturas extremadamente altas y de que el entorno sea lo mas secoy
sin polvo posible.

3.2 CONEXION A LA RED ELECTRICA Y ENCENDIDO DEL EQUIPO

EI MSMP se alimenta con tension continua a través de su adaptador de corriente externo de 100-240 Vca
v 50/60 Hz. Este adaptador de red esta equipado con varios conectores intercambiables,

adecuados para los sistemas americano, europeo, britanico y chino. El entorno de trabajo debe estar
seco y completamente limpio, sin polvo. El equipo no debe exponerse al agua ni a salpicaduras de
agua. No coloque sobre el equipo ningun recipiente con liquido ni con llama (velas). Si es necesario
intervenir o encender/apagar el equipo, antes debera desconectarlo siempre de la red eléctrica.

No hay componentes en el interior del equipo que puedan ser operados por el usuario. Para evitar
zumbidos no deseados, evite que el cable de alimentacion entre en contacto con |os cables de audio
apantallados que llevan la sefal.

3.3 CONECTORES DE SALIDA DE AUDIO
El MSMP tiene 1salida estéreo no balanceada en su panel posterior. Las salidas de sefial son 2 RCAy
1 minijack estéreo de 3,5 mm.

3.4 PUERTO ETHERNET PARA CONFIGURACIGN Y CONEXION A INTERNET

El conector RJ45 permite conectar el equipo a una red Ethernet o directamente (punto a punto) a un
ordenador. Esta conexion permite acceder a contenidos de Internet y configurar el equipo mediante un
navegador web instalado en el ordenador, que accede a la direccion IP del MSMP y muestra la
aplicacion web integrada en el equipo. Mas informacion en el manual de Ia aplicacion web del MSMP.

3.5 INTERFAZ WIFI PARA CONFIGURACIGN Y CONEXIGN A INTERNET

La interfaz wifi permite conectar el equipo a una red wifi o directamente (punto a punto) a un orde-
nador con wifi. Esta conexion permite acceder a contenidos de Internet y configurar el equipo median-
te un navegador web instalado en el ordenador, que accede a la direccion IP del MSMP y mostrando la
aplicacion web integrada en el equipo. Mas informacion en el manual de Ia aplicacion web del MSMP.



3.6 PUERTOS GPI PARA EL CONTROL REMOTO

EI MSMP cuenta con 2 entradas GPI en |a parte posterior de control. Estas entradas pueden conectarse
a un dispositivo externo (por ejemplo, un boton con cierre de contactos) v asignarse a una funcion del
MSMP:

- Carga y reproduccion de contenidos de audio ya configurados.

- ACCeso a un preajuste.

- Reproduccion de contenidos de audio con prioridad con el programa de musica.

- Control mediante la barra PLAY/PAUSE, STOP....

- Iniciacion interna para interactuar con otros servicios del reproductor (como secuencias de comandos).
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Las conexiones GPI son regletas atornillables de tres terminales (Eurablock).
Las conexiones se asignan de la siguiente manera:

Terminal GPI: terminales 1y 2

Masa: terminal C

external
switch

external
switch

Figura: Ejemplo de conexion de GPI 2

- Los cables de conexion pueden tener una longitud maxima de 500 m aproximadamente si
1 tienen una seccion transversal minima de 0,5 mm?>.

4. CONFIGURACION Y OPERACION

EI MSMP ha sido disefiado para que pueda utilizarse como reproductor de contenidos guardados
localmente sin necesidad de configurarlo previamente. Sin embargo, se recomienda configurar el
MSMP con la aplicacion web para aprovechar todas sus funciones. Consulte el manual de la aplicacion
web del MSMP para conocer todos 10S Servicios.

Para encender el equipo, conecte el adaptador de corriente a la parte posterior del equipo.

Por favor, compruebe la versidon del firmware del equipo. Para garantizar |a disponibilidad
de todas las funciones mencionadas en este manual, el firmware debe estar actualizado.
Puede descargar la ultima version desde www.LD-Systems.com.

4.1 AJUSTES DE FABRICA / ACTUALIZACION DEL FIRMWARE
También pueden llevarse a cabo mediante el boton RESET/FW de la parte posterior del MSMP:

(FW)
ETHERNET RESET GPI



https://www.LD-Systems.com
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- Ajuste de fabrica: Mientras el equipo esta encendido, pulse el boton RESET/FW de la parte posterior del
equipo y manténgalo pulsado durante 10 segundos, por ejemplo con un clip.

- Restauracion del firmware: Puede instalar el tltimo firmware publicado en el sitio web de LD Systems
0 un archivo de firmware alojado en uno de los puertos de almacenamiento local (USB/microSD).
Mientras el equipo esta desenchufado, mantenga pulsado el botén RESET/FW con un boligrafo
pequefio o un clip y, a continuacion, enchufe el equipo. Los LED del panel frontal comenzaran a
parpadear rapidamente durante 3 segundos (en este momento ya puede liberar el botdn RESET/FW).

Para restaurar el ultimo firmware publicado, el equipo debe conectarse a un servidor
DHCP con acceso a Internet para descargar el firmware. Si este procedimiento no se realiza
correctamente, puede perderse toda la configuracion del aparato con todos sus parametros.
Por ello, antes de llevar a cabo esta accion, asegiirese de tener una copia de seguridad de
la configuracion del equipo.

5. CONEXIONES, MANDOS E INDICADORES
5.1PANEL FRONTAL

& o

MSMP ON SIG NET SD MICRO SD usB

[EB LED ON: LED de encendido.

B3 LED SIG: Indicador de presencia de sefial.

[E) LED NET: Indica recepcion de datos por red (Internet).
I3 LED SD Fuente microSD activada.

B3 RANURA MICROSD/SDHC: Para reproducir contenidos de audio locales de hasta 2 TB, en formato
FAT16/32 y NTFS.

B3 PUERTO USB 2.0: Para reproducir contenidos de audio locales de hasta 2 TB, en formato FATI6/32 y NTFS.
(B ANTENA WIFL.



5.2 PANEL POSTERIOR

(@ )

@ 12
NER: : EIIJJ_LIHH

m 1 C 2
B
1 LINE <:¢> iii O i
N B oureurs — ETHERNET  RESET Gl WIFI
—5 06O

IB) sujetacables para el cable de alimentacion

[E) conexion para el adaptador de corriente externo
[0 salida estéreo (2 RCA)

ED salida estéreo (minijack de 3,5 mm)

B Conexion Ethernet

B Boton Reset/firmware

@ puerto GPI

B Leo wiFl

6. INFORMACION TECNICA
6.1 ESPECIFICACIONES TECNICAS

Referencia del producto LDMSMP

Tipo de producto Reproductor multimedia de instalacion fija

N.0 de salidas 2

Tipo de salida Sefial de linea estéreo no balanceada

Refrigeracion del sistema Refrigeracian por conveccion

Reproductor multimedia

Modos de audio Reproductor de contenidos almacenados localmente (USB y microSD)
0 de radio por Internet, Airplay, DLNA

Formatos de reproduccion MP3, 0GG, WAV, FLAC, AIFF, M3U, PLS

Resolucion 16 bits

Frecuencia de muestreo 48 kHz

Tasa de bits 32-320 kbps

Rango dinamico De-80dBa0dB

n
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Reloj en tiempo real

Autonomia del reloj Aproximadamente 240 haras
Precision +] minuto/mes

Salida de linea

Salidas: Nivel de linea estéreo no balanceada

Numero de conectores de salida
Tipo de conector

Nivel de salida max.

Impedancia de salida

THD+N max.

Respuesta en frecuencia

Nivel max. de ruido de salida

2

RCA estéreo, minijack de 35 mm
6 dBV, 5 k0

4600

0,06 % a1kHz

18 Hz - 18 kHz (-3 dB)

-105 dBu, ponderacion A

Conexionalared

Conector (cable) RJ45

Velocidad 10/100 Mbps

Inalambrica Wifi 802.11b/¢/n (banda de 2,4 GHz)
Seguridad WLAN EPA

Antena wifi Panel frontal

Programacion y control

Aplicacion web, QUESTRA®. Integracion con otros equipos: JSON

Control remoto GPI

Tipo de GPI
NUmero de puertos GPI
Tipo de conector

Contacto sin potencial a masa
2
Regleta de 3 contactos

Memoria local
Puertos de almacenamiento local 1 microSD SDXC, 1 USB
Tipo de USB USB 2.0 de alta velocidad (480 Mbps)

Capacidad de almacenamiento USB
Sistemas de archivos compatibles
Jerarquia de carpetas

Clasificacion de archivos

Hasta 2 TB
FAT16, FAT32, VFAT v NTFS (protegido contra escritura). Particiones <1
Hasta 8 que contengan el directorio raiz

UNICODE < 100 carpetas, 100 archivos/carpeta
(>100 carpetas/archivos se ordenan por el orden FAT)



Referencia del producto
Alimentacion eléctrica

LDMSMP

Tipo
Tension eléctrica

Conector para la alimentacion
eléctrica

ESPANOL

Fuente de alimentacion conmutada externa
100 Vca - 240 Vca (+10 %), 50/60 Hz
Juego de enchufes internacionales de alterna

Alimentacion secundaria 5vce
Consumo maximo 45VA 22 W
General

Material de la carcasa Acero
Material del panel frontal Plastico

Pantalla LED
Botones

Dimensiones (an. x al. x f.)
Altura

Anchura

Peso

Temperatura operativa
Humedad maxima operativa
Accesorios incluidos

Accesorios opcionales

Panel frontal: ON, SIG, NET, SD. Panel posterior: WIFI

Panel posterior: Restablecimiento de valores de fabrica (boton empotra-
do en un orificio para clip)

142 x 53 x 124,2 mm (altura con pies de goma)
1

1/3de19"

09 kg

0°C-35°C

< 80 % (sin condensacion)

Adaptador de corriente externo con conectores intercambiables, placas
de montaje para montaje en superficie, antena wifi, pies de goma

Bandeja para rack (LDTICARK)

13
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6.2 DIMENSIONES
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6.3 MONTAJE BAJO/SOBRE LA MESA

En la parte superior e inferior de a carcasa hay dos huecos, cada uno con dos orificios roscados M3,
para montar el equipo debajo o0 encima de una mesa. Atornille las dos placas de montaje suministradas
a la parte superior o inferior utilizando los tornillos avellanados M3 también suministrados. Ahora fije el
equipo en la posicion deseada (ver la siguiente imagen; tornillos de fijacion no suministrados).

Para el montaje sobre una mesa, es necesario retirar previamente l0s cuatro pies de goma.




7. INTERFAZ GRAFICA WEB

Losystems [0  wswe

DEVICE

PAYER

E—— ﬂ 02:46

Wps B DR MBI S
uENR

OSSN

STRPTS /LA

NETWORK v P01:SDCard v
R - ~ STEREO
(reLOAD )

REPEATALL v  SEQUENTIAL ~ XFADE v  LOAD PRESET1 v

Jumes

El MSMP dispone de una aplicacion web integrada para configurarlo, por lo que no es necesario
instalar ningiin software adicional. Esta aplicacion puede utilizarse para configurar opciones
avanzadas del equipo, crear listas de reproduccion, programar eventos de calendario, crear secuen-
cias de comandos y controlar a funciones basicas de forma remota. Se puede acceder a la aplicacion
mediante un navegador web desde cualquier dispositivo conectado a la misma red local, por Ethernet
(con cable) o por wifi.
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7.1L0S PRIMEROS PASOS
Para acceder a la aplicacion web MSMP, el equipo debe estar conectado de forma inalambrica (wifi) 0 a
la red por cable (puerto Rj45).
- Cable (conexion Ethernet): £l MSMP estd configurado de serie en modo DHCP, es decir, se |e asigna
automaticamente una direccion IP.
o Asegurese de que |a configuracion de red con una IP estatica es compatible con la red local y con el
rango IP disponible en su sistema.

T0NVdS3

IP (cliente DHCP): 192.168.192.1

e

IP (servidor DHCP): 192.168.192.2

—

IP (estatica): 192.168.192.100

Figura: Ejemplo de conexion a una red local por Ethernet (cable)

- Wifi: EI MSMP dispone de una interfaz de red wifi para recibir contenidos de audio transmitidos desde
dispositivos moviles y para configurar el equipo de forma inalambrica.
Hay dos modos de funcionamiento:

o Modo MAESTRO: Conexion punto a punto; por defecto, la interfaz de red wifi del equipo esta
configurada en este modo. Conecte su dispositivo wifi (ordenador, movil, etc.) mediante el asistente
de red wifi como cliente del equipo (conexion a la red wifi del reproductor, SSID predeterminada:
MSPM-WIFI). La contrasefia por defecto es: LDPlayerAP.

En este modo de funcionamiento, no hay conexion a Internet. Sin embargo, es (til para
abrir Ia aplicacion web por primera vez y cambiar la configuracion de red.

o Modo CLIENTE: Este modo de conexion permite al equipo conectarse a la red wifi que desee.
Para poder configurar el MSMP, todos los dispositivos moviles deben estar conectados a la misma
red. Si su red wifi esta conectada a Internet, tanto el MSMP como todos los dispositivos moviles
tendran acceso a Internet.

16
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IP (cliente DHCP): 192.168.192.1

~
v
~—"

L

Rt T T

IP (servidor DHCP): 192.168.192.2 IP (cliente DHCP): 192.168.192.100

Figura: Ejemplo de conexion a una red local por wifi (inalambrica)

EI MSMP utiliza 1a tecnologia mDNS para permitir un acceso sencillo al mismo desde un navegador web
en la misma red local (LAN). Para ello, escriba msmp.local/ en la barra de busqueda del navegador web.

MSMP - PLAYER

& msmp.local

Losystems MSMP

Figura: Acceso mediante el servicio mDONS

Si lo prefiere, otra opcidn es acceder con la IP asignada al MSMP (o si no dispane del servicio mDNS).
La direccion IP se encuentra en |a etiqueta de Ia parte inferior del equipoTambién puede averiguar
la direccion IP desde la interfaz grafica de usuario web del servidor DHCP (conmutador/router).

Mas informacion en la documentacion del fabricante.

”
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10216 3110281) DHCP  30.EB.1F.44.8A.AE

Figura: Ejemplo de router con interfaz grafica web

Introduzca la direccion IP del dispositivo en Ia barra de navegacion del navegador web (la direccion IP
mostrada en Ia figura anterior no tiene por qué ser la misma que la direccion IP asignada a su equipo).
Se mostrara la pantalla de inicio. Para entrar en Ia aplicacion, utilice el siguiente nombre de usuario y I
siguiente contrasefia (valores ambos por defecto):

Nombre de usuario: root

Contraseiia: [dsystems

Losystems (B  wswp

Authorization Required

Pledse enter your USemame and password.

Username o0t

Password

Figura: Pantalla de inicio de la aplicacion web

7.11 GUEA RAPIDA PARA CONECTAR POR ETHERNET

- Conecte el MSMP a un conmutador/router por Ethernet (cable).

- Ahora conecte el ordenador o el dispositivo inteligente a la misma red.
- Escriba el identificador msmp.local/ del MSMP en el navegador web.

7.1.2 GUEA RAPIDA PARA CONECTAR POR WIFI
- Conecte el ordenador o el dispositivo inteligente a la misma red wifi.
Contrasefia: LDPlayerAP

- Escriba el identificador msmp.local/ del MSMP en el navegador web.

1.2 DEVICE

1.2.1PLAYER

Esta pantalla ofrece informacion sobre la reproduccion, asi como etiquetas del contenido e informacion
detallada sobre el contenido de audio, como la caratula. Ademas, con el mando a distancia pueden
controlarse las funciones basicas REPRODUCIR/PAUSA, PARAR, ANTERIOR y SIGUIENTE; [a seleccion

de fuente vy los preajustes de usuario; 10s modos de repeticion, reproduccion y fundido; Ia seleccion de
canal (estérea/mono), el control de volumen y el modo de reinicio. En la parte inferior de la ventana
también se da informacion util, como la version de firmware.



Losystems MsMp

DEVICE @
iz @

= o i e

STRPTS LA

NETWORK v P01:SD Card

- - - — STEREQ R ——
(RELOAD ) (RELOAD )

REPEATALL :: v  SEQUENTIAL :: ~  XFADE :: ~  LOAD PRESET1 .m v

/oo

[15]

Figura: Ventana del reproductor (Player)

n MENU DE NAVEGACION
Aqui se muestran los ments y submenus de navegacion de la aplicacion web.

a DATOS DEL CONTENIDO
Informacian sobre el contenido o el archivo de audio (segun la configuracion). Si no hay datos disponibles,
se mostrara el valor por defecto, es decir, 1a direccion URL.

- Etiquetas ID3: titulo, artista, album...

- kbps: tasa de bits por segundo

- kHz: Frecuencia de muestreo

- DUR: duracion

- INDEX/TOTAL: Endice o pasicion en el total de los archivos
- SRC: Fuente (USB, MMC, NET...)

[EJ CARATULA DEL ARCHIVO
Muestra |a caratula del archivo correspondiente. Para mostrar la caratula, el equipo debe estar conectado
a Internet. Si no es posible mostrar |a caratula, aparecera una imagen modelo.

u TIEMPO DE REPRODUCCION
Muestra el tiempo transcurrido desde el inicio de Ia reproduccion de la URL o del archivo de audio.

(B3 INDICADOR DE SENAL PRESENTE (SP)

Se ilumina cuando el equipo recibe sefial de audio. Si no se esta reproduciendo ningun contenido de
audio o el volumen de reproduccion es muy bajo o el equipo esta silenciado (mute), este indicador
se iluminara de color blanco. EI LED verde SIG de la parte frontal del aparato también indica de forma
aproximada el nivel de la sefial de audio (sefial de bajo volumen: el LED se ilumina débilmente; sefal
fuerte: el LED se ilumina de forma intensa). Es (til para solucionar problemas en caso de que no haya
sefal de audio.
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ﬂ CONTROL DE REPRODUCCION
Se utiliza para el control remato del equipo: anterior (PREV), siguiente (NEXT), parar (STOP), reproducir/
pausa (PLAY/PAUSE).

[l FUENTES
Permite seleccionar una de las fuentes disponibles. El boton RELOAD se utiliza para volver a cardar la
fuente actual.

[E) PREAJUSTES

Permite utilizar uno de los preajustes disponibles. El boton RELOAD se utiliza para volver a cargar el
preajuste actual. Si se hacen cambios en el preajuste actual, debera volver a cargarlo para que se
apliquen los cambios.

[E) ESTEREO/MONO
Permite ajustar Ia salida en estéreo (canales izquierdo y derecho) o en mono (Ia misma sefial en los
canales izquierdo y derecho).

(0 VOLUMEN
Control remoto del volumen.

3 MoDO DE REPETICION
« PLAY ALL: Todo el contenido de Ia lista de reproduccion se reproduce una sola vez.

- PLAY ONE: Solo se reproduce |a primera cancion de la lista de reproduccion.
- REPEAT ALL: Todo el contenido de Ia lista de reproduccidn se repite en un bucle continuo.
- REPEAT ONE: Solo se repite [a primera cancidn de la lista de reproduccion.

2] MODO DE REPRODUCCION
- SEQUENTIAL: El contenido de Ia lista de reproduccion se reproduce en orden alfanumérico.
- RANDOM: El contenido de la lista de reproduccion se reproduce en orden aleatorio.

[E) MODO DE TRANSICION entre archivos de audio:

« XFADE: Al final de la cancion que se esta reproduciendo se va disminuyendo su volumen a medida
Que aumenta el volumen de Ia siguiente cancion. Hay una transicion suave de una cancion a la sigui-
ente (unos 5 segundos), con solapamiento entre [as canciones.

« FADE: Al final de a cancion que se esta reproduciendo se disminuye su volumen durante unos
2,5 segundos. Hay una transicion suave de una cancion a la siguiente, pero sin solapamiento entre las
canciones.

« OFF: Sin transicion. La transicion de una cancion a la siguiente es abrupta y no hay atenuacion ni
solapamiento entre las distintas canciones.
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XFADE FADE OFF

da de 2 0 3 segundos) y se combina el moda de transicion XFADE con el modo de repeticion
REPEAT ONE/ALL, preste atencion a los tiempos de reproduccion de las canciones y las
transiciones, ya que podrian producirse resultados inesperados.

é ATENCION: Si va a reproducir una cancion de corta duracion (por ejemplo, un tono de llama-

m MODO DE REINICIO
- KEEP STATUS: E| estado de reproduccién se mantiene al reiniciar el equipo: fuente, preajuste, repro-
duccion (PLAY, STOP...), modo de repeticion, etc.

- LOAD PRESET 1: El preajuste 1se carga automaticamente al reiniciar el equipo.

(3 INFORMACION
Aqui se muestra la siguiente informacion:
- Version de firmware del equipo

() ACTUALIZACION DE LA PANTALLA

Aqui se puede detener la actualizacion de la pantalla (presencia de sefial, duracion de la reproduccion,
informacion del archivo, etc.). También se muestra el nimero de cambios realizados antes de guardar
la configuracion.

[ LoGout
Permite salir de Ia aplicacion web v volver a la pantalla de inicio.

21



1.2.2 PRESETS
En el MSMP se pueden crear hasta 20 preajustes (presets) o configuraciones de usuario. Si mas
adelante se accede a un preajuste guardado en el equipo, se aplicaran todos |os ajustes guardados en él.

Losystems MSMP

@ POLSDCard PO PO3: P04 POS: POG: POT- POS: PO9: PIO: PT: Pl2 PB: P PI: PIE: PI PIB: P13 P20:

PRESETO1

Please, select the parameters to be saved in the preset.
‘You c3n select the source from different locations Eamples:

(LoD PRESET )
St il 2T
Name SD Card
Fnabled Evenrs ™ GPI I GPI2 I SILENCE
Playlist ®
Play status ™

volume (%)

100

Mue ™

play mode ®
Repeat mode M
Fade mode ™

sterea/Mono ®

Figura: Ejemplo de configuracion de un preajuste

[EB ENCABEZADO:

Agui se muestran los 20 preajustes, que tienen las siguientes denominaciones: P01, P02, .., P20.

Pulse sobre un nombre para ver la configuracion del preajuste seleccionado. Los nombres con [os que
aparecen los preajustes pueden modificarse en la configuracion correspondiente. Una vez guardada
esta configuracion en el preajuste, debera actualizar Ia ventana del navegador web (tecla F5) para que
|0s cambios se muestren en |a cabecera.

B3 INFORMACION
Aqui encontrara informacion util sobre la configuracion de los preajustes.

[EJ OPCIONES PARA CONFIGURAR el preajuste seleccionado.
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I3 BOTON SAVE
Permite guardar los cambios realizados en el preajuste actual.

(B3 BOTON RESET
Permite restaurar la ultima configuracion guardada del preajuste actual.

Losystems MsMP

DEVICE POLSDCard POZ PO3: PO4 PO POG: POZ- POB: POS: PIO: P PIZ PI: P PIs: PIG: PI: P16 PI3: P20

('LoAD PRESET ) @
N J
[2) vare oms

Enabled events £ GPIT M GPI2 1 SILENCE @

@ Playlist

Media alias Media 1

mmc:/

@ Play status

PLAY

@ volume (%)

100
Mute B

@ Play mode

RANDOM

Repeat mode

REPEAT ALL

@ Fade mode

XFADE

Stereo/Mono

STEREO

n BOTON LOAD PRESET
Carea el preajuste seleccionado. Esta funcion es Gtil para cargar un preajuste inmediatamente despueés
de editarlo, sin tener que cambiar de ventana ni operar mas el equipo.

B NAME

Nombre del preajuste. Este nombre aparece en la lista de preajustes de la ventana PLAYER, en la
cabecera de la ventana PRESETS vy en |a aplicacion QUESTRA de LD Systems.
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[E) ENABLED EVENTS

Activa/desactiva los eventos iniciados por las entradas de proposito general (GPI) y el evento iniciado
por la deteccion de silencio en el preajuste. Los eventos GPI y el evento a iniciar tras la deteccion de
silencio deben configurarse en la ventana de eventos (EVENTS). Mas informacion en |a seccion EVENTS.

Para que un evento GPI funcione correctamente, debe estar configurado, activado en el
preajuste y el preajuste debe estar cargado. Si |0s eventos GPI del preajuste actual no estan
activados, no funcionaran.

I3 PLAYLIST

Si esta casilla esta marcada, la lista de reproduccion que se esté reproduciendo en ese momento se

sustituira por la fuente introducida en el campo «Source path/url» en cuanto se active este preajuste.

- Media alias: Nombre de la fuente guardada en el preajuste (Source path/url). También se puede
utilizar para acceder a este archivo directamente desde cualquier preajuste desde el reproductor o
desde Ia aplicacion QUESTRA de LD Systems.

- Source path/url: Guarda una direccion de red o una direccion local en el preajuste. Esta debe ser una
direccion valida para que el equipo reproduzca correctamente el contenido de audio. Consulte las
instrucciones para introducir las direcciones locales de (USB, SD, AirPlay...) en el manual de la aplicacion.
Haga clic en «Source path/url» (color azul) para abrir la direccion introducida en este campo en una
nueva pestafia del navegador web. Esta misma opcion existe en otras ventanas de la aplicacion.

Es (itil para comprobar que una fuente de audio (por ejemplo, Ia radio por Internet) funciona correctamente
0 para copiar la direccion y asi poder crear una lista de reproduccion (por ejemplo, un archivo .m3u).
En las caracteristicas técnicas (datos técnicos) pueden consultarse los formatos de audio v las listas
de reproduccion compatibles con el reproductor.

B pLAY STATUS
Si se marca esta casilla, al cargar el preajuste se sustituird el estado del reproductor.

B3 VOLUME (%) Y MUTE
Si estas casillas estan marcadas, al cargar el preajuste se sustituiran el nivel de volumen y el estado de
silencio del reprnductor_

(3 PLAY MODE
Si se marca esta casilla, se sustituira el modo de reproduccion (secuencial/aleatorio).

3 REPEAT MODE
Si se marca esta casilla, se sustituira el modo de repeticion (reproducir todo, reproducir una cancion,
repetir todo o repetir una cancion).

[E) FADE MODE
Si se marca esta casilla, se sustituira el tipo de transicion entre una cancion v la siguiente dentro de
una lista de reproduccion (OFF/FADE/CROSSFADE).

(7] STEREO/MONO:
Si se marca esta casilla, se sustituira el tipo de la salida (mono o estéreo).



1.2.2.1EJEMPLOS DE FUENTES DE AUDIO

A\

Ruta al contenido

reproductor.

Ubicacion

Las direcciones mostradas aqui son solo ejemplos, o que significa que es posible que
estas emisoras de radio por Internet o direcciones de archivos locales no funcionen en su

Elementos en la cola de reproduccion

usb://

mmc://

ush://musica/jazz/

mmc://musica\jazz

MmmC://mensaje_evacuacion.mp3

ush://mensaje_evacuacion.mp3

usb://..ruta../mi_coleccion.m3u
mmc://..ruta.../mi_coleccién.m3u

usb://..ruta../mis_canciones.m3u8
mmc://..ruta../mis_canciones.m3u8

usb://..ruta../mejor_rock.pls
mmc://..ruta../mejor_rock.pls

Dispositivo de almacena-
miento USB, carpeta raiz

Tarjeta SD, carpeta raiz

Dispositivo de almacena-
miento USB, carpeta \
musica\jazz

Tarjeta SD, carpeta \
musica\jazz

Tarjeta SD, carpeta raiz

Dispositivo de almacena-
miento USB, carpeta raiz

Definido por el archivo de
lista de reproduccion m3u

Definido por el archivo
de lista de reproduccion
m3u8

Definido por el archivo de
lista de reproduccion pls

(solo archivos de audio validos)

Archivos guardados en la carpeta raiz del
USB y subcarpetas del tercer nivel max.

Archivos guardados en la carpeta raiz de
|a tarjeta SD y subcarpetas del tercer nivel
max.

Archivos guardados en dispositivo USB
carpeta \musica\jazz y subcarpetas del
tercer nivel max.

Archivos guardados en tarjeta SD
carpeta \musica\jazz y subcarpetas del
tercer nivel max.

1archivo mp3 llamado
mensaje_evacuacion.mp3

1archivo mp3 llamado
mensaje_evacuacion.mp3

Archivos incluidos en Ia lista de reproduc-
Cion mi_coleccion.m3u

...futa... es la ruta de la carpeta donde se
encuentra el archivo m3u

Archivos incluidos en |a lista de reproduc-
Cion mis_canciones.m3u8
...futa... es la ruta de la carpeta donde se
encuentra el archivo m3u8

Archivos incluidos en Ia lista de reproduc-
cion mejor_rock.pls

...futa... es la ruta de la carpeta donde se
encuentra el archivo pls

25
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71.2.3 EVENTS

Hay tres eventos: dos de ellos se disparan por |os puertos GPI (a traves de un cierre de contactos
externos sin tension, conectado a los puertos GPI de Ia parte posterior del equipo) y el tercero se dispara
por deteccion de silencio. Ambos tipos de eventos se configuran desde la ventana EVENTS.

Seleccione una pestafa para configurar un evento.

Atencion: Tenga en cuenta que para que un evento funcione correctamente, debe estar
activado en el preajuste seleccionado.

LDsystems MSMP

DRMEE GPN GPI2 SILENCE @

PLAYER

— Event GP (2)

BT
e Event configuration lets DEVICE execute automated functions.

NUTE: The event must be enabled in the currently loaded preset.

Conditions  Actions

@ GPITrigger CONTACT OPEN

Comtact CLOSE or OPEN event GP1 Trigger

{umiz8

Figura: Ejemplo de configuracion de un evento GPI

[ ENCABEZADO
Agui se muestran tanto los eventos GPI como los de deteccion de silencio.
Pulse sobre un evento para ver su configuracion.

B3 INFORMACION
Informacion util para configurar los eventos.

[EJ OPCIONES PARA CONFIGURAR ¢! evento seleccionado.

u BOTON SAVE & APPLY
Permite guardar y aplicar los ajustes realizados en el evento GPI que se esta editando.
Si este evento esta activado en el preajuste activo, no es necesario volver a cargar el preajuste.

B3 BOTON SAVE

Permite guardar |os ajustes realizados en el evento GPI que Se esta editando sin aplicarlos. Esto significa
que los cambios realizados solo se aplicaran cuando se vuelve a cargar el preajuste en el que esta
activado el evento.

B3 BOTON RESET
Restaura la tltima configuracion guardada del evento que se esta editando.



Atencidn: Puede configurar las distintas pestafas (Conditions, Actions) antes de guardary
sin que se pierdan los cambios.

1.2.3.1EVENTOS GPI
Existen dos eventos GPI: GPI1y GPI2. Ambas pueden configurarse para que se disparen de diferentes
maneras y lleven a cabo acciones independientes.

Losystems MSMP

DEVICE GPN GPI2  SILENCE

Event GPN
Event configuration lets DEVICE execute automated functions.

NOTE The event must be enabled in the currently loaded preset.

Conditions ~ Actions

GPITrigger CONTACT OPEN

COtact CLOSE or OPEN event GPI Trigger

((sAVE & APRLY "RESET )

/ams

Figura: Configuracion de un GPI (pestafia Conditions)

- Conditions:

o GPI Trigger: Contacto normalmente abierto o normalmente cerrado; permite especificar un disparo
por cierre o apertura de contactos
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Losystems MSMP

DEVICE GPN GPI2  SILENCE

PLAYER

i Event GPN

BT
e Event configuration lets DEVICE execute automated functions.
CLDUD S SYNC MOTE: The event must be enabled in the currently loaded preset
SIRPTS A

NETWORK Conditions ~ Actions

SYSTEM Type PRIORITY SOURCE

] Locour
‘Specify the source as mmc:// ush-// hitp: /host/playlist m3u

Playback Duration PULSE v

HOLD: meamwhile trigger & active / PULSE 2 defined time, after the trigger

Retrigger

Time 10

Playback duration Time in seconds. Example ‘65

Figura: Configuracion de un GPI (pestafia Conditions)

- Pestaiia Actions: Accion que el equipo llevara a cabo tras la activacion del evento GPI.
Existen varias opciones y tipos de evento:

o INTERNAL: Pulso interno, Util para iniciar acciones dentro de una secuencia de comandos.

o PRESET RECALL: Para activar un preajuste. Seleccione el preajuste que desea cargar tras el evento GPI.

o TRANSPORT CONTROL: Control de |a reproduccian en curso, STOP, PLAY, PREV/RW, NEXT/FW,
PLAY/PAUSE.

o LOAD & PLAY SOURCE: Carga y reproduccion de una fuente de audio. La fuente debe definirse en el
campo Source path/url.

o PRIORITY SOURCE: Reproduccion de una fuente de audio con prioridad sobre el contenido del programa.
La fuente definida en el campo Seurce path/url atenua Ia fuente que se esta reproduciendo en
ese momento (contenido del programa). Una vez finalizada |a reproduccion que tiene prioridad, se
vuelve a reproducir el contenido del programa, con lo que el volumen aumentara lentamente hasta
alcanzar de nuevo el volumen anterior.

o Sjselecciona la opcion HOLD, la fuente definida en el campo Source path/url seguira teniendo
prioridad MIENTRAS continte el pulso de disparo (GPI directo/inverso, segun se haya definido en la
pestafia Source).

o Sj selecciona |a opcion PULSE, a fuente definida en el campo Seurce path/url seguira teniendo
prioridad durante el periodo de tiempo (en segundos) definido en el campo Time. La casilla
Retrigger permite reiniciar el evento prioritario sin tener que esperar a que hava transcurrido;
el temporizador también se reiniciara.
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mensajes de emergencia, etc. Mas informacion sobre las prioridades en la seccion

é Un evento con prioridad puede ser itil para reproducir anuncios, mensajes guardados,
Todo sobre Ias prioridades.

ESPANOL

7.2.3.2 EVENTO INICIADO POR LA DETECCION DE SILENCIO SILENCE

EI MSMP tiene un evento especial, SILENCE o evento de deteccion de silencio, que se dispara tuando no
hay seiial de audio analdgica en las salidas del equipo. Este evento permite al reproductor seguir
reproduciendo contenido si el programa que se esta reproduciendo finaliza o se interrumpe por
cualquier motivo, lo que puede ocurrir ocasionalmente si hay algun problema (como la interrupcion
de la conexion a Internet, la desconexion accidental del cable de alimentacion o que haya archivos
incorrectos): En estos casos, The show must go on.

Losystems MSMP

DEVICE GPN GPI2  SILENCE

Event configuration lets DEVICE execute automated functions.
NOTE: The event must be enabiled in the curemty loaded preset.
Conditions ~ Actions

SYSTEM Detection time 20

Silence duration in seconds.
] Locour

(saveaapriy) ((save)

Figura: Configuracion del evento de silencio

- Pestaiia Source: Tiempo de espera 0 umbral de activacion (Detection time). Especifique aqui la
duracion del silencio permitida (sin sefial de audio) antes de activar el evento.

- Ficha Target: Seleccione la accion que el MSMP debe realizar una vez transcurrido el tiempo de espera.
o Internal: Pulso interno. Util para iniciar acciones dentro de una secuencia de comandos.
o Preset recall: Acceso a un preajuste. Seleccione el preajuste que desea abrir al activarse el evento
de silencio.
o Load & Play Source: Carga y reproduccion de una fuente de audio. Especifique |a fuente en el campo
Source path/url.

® Recomendacion: Configure |a carga del contenido de audio local (almacenado en USB o

l microSD) de tal forma que garantice que siempre haya contenido de audio, independientemente
de cualquier incidente que se produzca fuera del reproductor, en la red. Asegurese de que
se hacen dos cosas al acceder a los preajustes: asegurese de que |a direccion de audio
guardada en el preajuste seleccionado es una direccion local (como usb://) v de que esta
activada la sustitucion del estado del reproductor (Play Status) en el preajuste, de modo
que la opcion PLAY esté seleccionada en a lista. Esto forzara la reproduccion de un archivo
local, asegurando asi que el programa continue.
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7.2.4 CALENDAR

La ventana Calendar permite configurar los eventos iniciados por el calendario.

Un evento de calendario realiza una accion especifica, como cargar un aviso con prioridad, en funcion
de ciertos parametros, como la fecha, 1a hora y 1as repeticiones.

LOsystems MSMP

C0:Morning (02 Aftemnoon  CO3: Working days €04 weekend (05 C06: (0% (C0B: (0% OO: O (2 (3: O4 O O6 O

08 0% o 2t 2 3 (4 @

CALENDAR1

Calendar configuration lets DEVICE EYECUe automated functions on date event.

GENERAL SOURCE  TARGET

Enabled
@ Check this option to enable calendar

Name Moming

Figura: Ejemplo de configuracion de un evento de calendario

B &1 MSMP dispone de 24 eventos de calendario, todos configurables y con nombres estandar C01,
€02, ..., C24. Al hacer clic en uno de estos nombres, se abrira la ventana de configuracion de ese evento
de calendario. Los nombres de eventos de calendario mostrados aqui pueden cambiarse. Una vez
guardada esta configuracion en el evento de calendario, debera actualizar 1a ventana del navegador
web (tecla 5) para que los cambios Se muestren.

B Los parametros configurables de cada uno de los eventos de calendario se agrupan en tres pestafas:
- General: Activacion/desactivacion de eventos de calendario y nombre del evento

- Source: Fecha de inicio y fin, hora de inicio v fin, asi como [as condiciones para |a repeticion de un evento
- Target: Accion que se ejecutara al iniciar el evento.

Atencidn: Antes de configurar ninglin evento de calendario, asegurese de que la zona
horaria es correcta: System > Name and time.
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Losystems MsMP

DEVICE

Name and time

NETWDRK

SYSTEM Here you can canfigure the basic aspects of your device lie ts hostname o the timezane

General Settings - Time Synchronization

BACKUP, RESTORE AND FRMWARE PLAYER Time 2024-03-20 04:44:50
ISE/MMCSETINS ( SYNC WITH BROWSER :J t: SYNC WITH NTP—SERVER)
REGSTER
Hostname MSMP
REBOOT
Timezone Europe/Berfin

5] wocour

( sAVE 6 AR

Figura: Ajuste del nombre y Ia hora

1.2.4.1 GENERAL

Losystems ([  wswe
DEVICE (0% Morning (02 Afternoon  CO3: Working days  C04 Weekend ([05: CDG: C0% (0B (03 00: Cn: (2 O O4& Ox O6 O

08 05 o @t 2 23 24

CALENDAR1

Calendar configuration lefs DEVICE execute automated functions on date event.

GENERAL SOURCE  TARGET

@ Enabled

(heck this option to enable calendar

@ Name Moming

Figura: Configuracion de un calendario (pestafia General)

B Enabled: Activacion o desactivacion del calendario. Si el calendario esta activado (listo para iniciar
eventos seguin una fecha/hora), se activara en todos |os preajustes.

B3 Name: Nombre del calendario.
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1.2.4.2 SOURCE
La pestafia SOURCE se utiliza para establecer Ia fecha y hora de disparo de un evento v las condiciones
de su repeticion.

LDsystems MSMP

DEVICE C01:Morning (02 Aftemoon  CO3: Working days o4 weekend (05: (C06: COT: C08: (0% OC0: CM: 2 CB: 04 0O5 06 O

Rherl ns: 0% 00 2t 22 (23 24

PRESETS

EVENTS

CALENDAR1

CLOUD FSK STHC Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.

CABR

SIRIPTS/LUA

NETWORK GENERAL SOURCE TARGET
Date and Time Interval

StartDate 91-96.2024

StatTime 08 v - 00 v

puration CUSTOM END DATE

Endpate 91-86.2025

EndTime 23 ¥ 00 v
Weekly repetition
Artivethese davs Mogg Tugg Wemg Thig I Sam SUm
Dally repetition

Repeat
interval 01 v - 00 v - 00 v
Times 3
The event will Ainishat 13:00:00

Press ‘Save’ button to refresh

Figura: Configuracion de un calendario (pestafia General)

7.2.4.3 DATE AND TIME INTERVAL
Determina la fecha y hora en que comienza el evento v, si procede, también la fecha y hora en que finaliza.
- Start date: Fecha de inicio del evento. ES un campo opcional. Si no se selecciona ninguna fecha
concreta, el evento comenzara el dia en que se guarden 10s cambios. Si selecciona una fecha anterior
ala actual, el evento se comenzara a partir del dia en que se guarden los cambios.
- Start time: Hora de inicio del evento. Es un campo obligatorio. Si se ha definido una repeticion,
esta es la hora a la que se iniciard el evento por primera vez cada dia.
- Duration: Duracion o validez del evento de calendario. Permite seleccionar un periodo de tiempo
como duracion del evento de calendario.
o FOREVER: Valor por defecto. El evento de calendario no tiene fecha de finalizacion.
o CUSTOM END DATE: Fin del evento de calendario. Permite fijar una fecha y una hora para el ultimo
disparo del evento de calendario, independientemente de las condiciones de repeticion.



Start Date 91-96.2024

StartTime 08 v - 00 v

Duration CUSTOM END DATE

End Date ©1-96.2025

End Time 23 v 00 v

Figura: Ejemplo de un intervalo de fechas y horas

1.2.4.3.1 WEEKLY REPETITION

Plantilla semanal o dias de la semana en los que se repetira el evento de calendario a la hora
especificada en Start Time.

Si, por ejemplo, se seleccionan los dias de lunes a viernes (dias laborables), el evento no se iniciara ni
los sabados ni los domingos (fines de semana).

Weekly repetition

Activethese davs Mopg Tupg Wepg Theg Freg Sam Sum

Figura: Elemplo de plantilla semanal

Si no se selecciona al menos un dia de la semana, nunca se iniciara el evento de calendario.
Lo mismo ocurre Si configura un evento que debe iniciarse un dia concreto de la semana,
pero ese dia no esta seleccionado en la plantilla semanal.

7.2.4.3.2 DAILY REPETITION

Repeticiones diarias. Esta opcion no esta marcada por defecto. Si esta marcada, se despliega una

ventana para configurar las condiciones de repeticion:

- Interval: Intervalo de repeticion. Especifica cada cuanto tiempo debe repetirse el evento de calendario
a partir de la hora de inicio (Start Time).

- Times: Numero de repeticiones. Especifica cuantas veces debe repetirse el evento de calendario en el
intervalo especificado en Interval. El primer inicio de cada dia del evento no cuenta como repeticion.
Esto significa que si desea que un evento se inicie dos veces al dia, debera introducir el valor 1en
«Times» (el primer disparo + 1 repeticion). El valor introducido aqui debe ser siempre igual o superiora 1.
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Repeat

interval 91 v - 00 v - 00 v

Times 5
The event will finish at 13:00:00

Press ‘Save’ button to refresh
Figura: Ejemplo de una repeticion diaria

- The event will finish at especifica Ia hora a Ia que se ejecutara el evento de calendario por ultima vez
cada dia. Este valor no se puede configurar (es de solo lectura). Solo pretende ser una guia al usuario
para ayudarle a optimizar Ia configuracion de Interval y Times.

1.2.4.4 TARGET
La accion que se ejecutara cada vez que se inicie el evento de calendario.

Losystems MSMP

DEVICE (01 Moming COZ Afternoon  C03: Working days (04 Weekend (05: C06: (O (08 (0% (- O (2 (3 04 Ox O6 COOF

s 08 03 R0 2t 2 (23 24

PRESETS

NS

CALENDAR1

Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.

CALENDAR
DUD DNSK SYAC
SIRIFTSLUA

NETWORK GENERAL  SOURCE = TARGET

Tvoe PRIORITY SOURCE

Source m /1.1 mmc:/ivoice/campaigns/summer/promo3.wav

‘Specify the source as mmic:// ush: // g/ Mhast /playiist m3u

Figura: Ejemplo de un evento de calendario (pestaria Target)

Los tipos de accion pueden ser:

- Internal: Pulso interno (no se ejecuta ninguna accion directamente, pero puede iniciar acciones
mediante secuencias de comandos)

- Preset recall: Se carga un preajuste

- Transport control: Pulse un botdn de a barra STOP, PLAY, PREV, NEXT, PLAY /PAUSE

- Load & Play source: Carga y reproduce una fuente de audio

- Priority source: Reproduce una fuente prioritaria. La fuente con prioridad sustituye la fuente que se
esté reproduciendo en ese momento. Una vez finalizado el mensaje/anuncio de prioridad, se reanuda
la reproduccion de la fuente anterior.



7.2.4.5 TODO SOBRE LAS PRIORIDADES

Los eventos de calendario tienen una prioridad menor que los eventos disparados por GPI. Por |o tanto,
se pueden definir diferentes niveles de prioridad. En el comercio minorista, por ejemplo, los eventos de
calendario pueden utilizarse para lanzar anuncios de ofertas especiales, mientras que los eventos GPI
se utilizan para lanzar avisos de emergencia, por ejemplo, para una evacuacion.

Por el contrario, un indice mas alto determina la prioridad si dos eventos de calendario se disparan
simultaneamente. Por ejemplo, el evento CALENDARO2 podria configurarse para que repita un aviso
cada hora, mientras que CALENDARO3 deberia repetir otro aviso cada dos horas (ambos eventos tienen
la misma hora de inicio). En este caso, 10s anuncios e alternarian cada hora, ya que CALENDARO3 tiene
prioridad sobre CALENDARO2.

ESPANOL

Si se dispara un evento de calendario mientras se esta reproduciendo otro, el tltimo evento disparado
sustituye al que se esta reproduciendo, independientemente del indice de ambos eventos.

7.2.4.6 EJEMPLO PRACTICO DE CONFIGURACION DE UN EVENTO DE CALENDARIO

Una tienda que tiene un horario de apertura de 10:00 a 20:00 horas, de lunes a viernes, desearia tener

musica de fondo y emitir anuncios para los clientes durante |as horas intermedias.

- Miisica de fondo: Reproducir siempre el mismo contenido de audio de 9:45 a 20:00 horas.
A partir de las 20:00 no debe escucharse ningtn sonido en |a tienda.

- Avisos: La hora de cierre debe anunciarse cada dia 15 minutos antes del cierre de la tienda (anuncio
pregrabado). Y 5 minutos antes del cierre debera reproducirse un recordatorio.

- Campaiias publicitarias: Del 15 de diciembre al 15 de enero, habra una campafia especial de Navidad
en la que se anunciaran ofertas especiales (anuncio pregrabado). Este anuncio se repetird cada
30 minutos durante toda la campana.

Estos requisitos pueden cumplirse de diferentes maneras. En nuestro ejemplo, tratamos
de ilustrar de forma sencilla Ias caracteristicas mas importantes de los eventos de calendario.
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7.2.4.6.1 CALENDARIO PARA LA MUSICA DE FONDO

Se crean dos eventos de calendario: uno para cargar y reproducir el contenido, y el segundo para
detener la reproduccion.

El calendario se activa y recibe un nombre tnico.
Losystems MSMP

C01:Momning  COZ Afternoon  CO3:Workingdays CO4-Weekend (05 (06 COT (08 (0% OO O O O3 04 05 06 O

08 0% C20: 0t 2 (23 4%

CALENDAR 10

Calendar lets DEVICE

GENERAL SDURCE  TARGET

Enabled

(Check this option t enable calendar

Name Opening

Como no se especifica ninguna fecha de inicio, dejamos el campo START DATE en su valor por defecto

para que el evento se active en cuanto se guarden los cambios. La hora es conocida (9:45a.m.) y Ia
reproduccion debe ser diaria v sin fecha de finalizacion (FOREVER).

Dado que el evento debe repetirse de lunes a viernes, se seleccionan los dias correspondientes en la
plantilla semanal.

Losystems ()  wsue

DEVICE C0:Moming COZ Afternoon  CO3: Working days  CO4 Weekend (C05: CDG: (0% (D8: (0% C0: n: C2 (B: O& 0O O& O7

FLRTH os: 0% R0 2t 22 (23 24
(=2

EVENTS

- CALENDAR 10

[alendar configuration |ets DEVICE execute automated functions on date event.

GENERAL SOURCE  TARGET
Date and Time interval
S@mpate Tt-mm- 3333
5] Locour

s@Time 08 v 45 v

puration FOREVER

Weekly repetition

Activethese days Momy Tupg Weeg g A Sam SUm
Dally repetition

Repear M

Se configura la accion de cargar y reproducir el archivo especificado.
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Losystems MsMP

DEVICE C0:Moming [0 Afternoon  C03: Working days  CO4 Weekend (C05: C0G: ([0% (DB: (03 (10:Opening Cn: (122 3 04 05 O6&

LR o 08 0% @ 2k 22 (23 @24
PRESETS
EVENTS

CALENDAR10

[alendar configuration |ets DEVICE execute automated functions on date event.

BT

GENERAL SOURCE = TARGET

Type LOAD & PLAY SOURCE

Source path /url Nite:#my_radio.mp3

‘SPECHTy the SOUNCe 35 MM // ust:// NCCp:/ Most/playlisLmsu

La configuracion del evento de calendario que consiste en detener la reproduccion de la musica de
fondo se realiza de la misma manera; 1a unica diferencia de que la accion a ejecutar ahora consiste
en detener (STOP) la reproduccidn. El evento de calendario recibe entonces un nombre y una hora de
inicio diferentes.

LDsystems MSMP

CO:Morning  CO2 Aftemoon  CO3: Working days €04 weekend (05 C06: (0* (DB: C03: (C0:Opening CM: C2 CB: 04 O O6

Or. 08 O3 [0 R (22 (23 &

CALENDART

[alendar configuration lets DEVICE EXCUTE AUNOMmated fUnctions on date event

GENERAL SDURCE  TARGET

Enabled
(Check this option t enable calendar

Name Closing
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Losystems () mswp

C0:Morning €02 Aftemoon  CO3: Working days  CO4:weekend (05 CO06: ([0F (08: C03 (00:0pening CM: 02 CB: 04 O 0O6

or 08 0% R CRr (22 3 4

CALENDARTI

Calendar configuration |ets DEVICE execute automated functions on date event.

GENERAL SOURCE TARGET
Date and Time interval
S@rpate tt-mm-3jij
s@tfime 20 v - 00 v

Duration FOREVER

‘Weely repetition

Active these days MiEg Tugg Wegg g Fig Sam Sum

Daly repetition

Repear @

ey (o
\\SAVEJ \\RESET/I

LDsystems [ MSMP
CO0: Morning  C0Z Afternoon  C03: Workingdays  C04 weekend (D5 [06: COF (D8: C03: C10:Opening O 2 (B 04

o 08 0% e 2t (22 (23 24

CALENDARTI

Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.

GENERAL  SOURCE ~ TARGET

Type TRANSPORT CONTROL

Transport  STOP

R o iy §
I\SAVE/\ I\RESET/\




1.2.4.6.2 CALENDARIO DE AVISOS DE LA HORA DE CIERRE
La hora de cierre debe anunciarse cada dia 15 minutos antes del cierre (anuncio pregrabado).
Debera emitirse un recordatorio 5 minutos antes del cierre.

Losystems ()  mswe

C0:Moming COZ Afternoon  CO3:Working days (04 Weekend (05 C(06: CO7: (08: (CD3: [10:Opening CM:Closing 012 (13 04 05

DEVICE

L 06 - 08 0% (@0 r 2 (23 (24
PRESETS
EVENTS

CALENDAR 12

[L0UD DK SYNC Calendar ronfiguration lets DEVICE Execute automated funcrions on date event.

CALENOAR

SIRPTS/A

NETWORK GENERAL SOURCE  TARGET

SYSTEM Enabled
Checkthis option to enable calendar

s Name Closing message

El anuncio debe hacerse dos veces al dia: 15 minutos antes del cierre (19:45) y de nuevo 5 minutos
antes del cierre (19:55). Por lo tanto, debe configurarse un evento de calendario que Se repita una vez,
10 minutos después de haberse iniciado por primera vez. Las repeticiones (REPEAT) v [0S parametros
Interval y Time se configuran correctamente.

39



Losystems MSMP

M CO:Moring €02 Aftemoon  CO3: Workingdays  CO&Weekend (05 COG: COT COB: (0% CI0:Opemng CW:Cosing [2 [3: 04 O
e 06 oF OF 09 @F @F @2 @ o4

PRESETS

EVENTS

CALENDAR 12

CLDUD DSX SYNC Calendar configuration |ets DEVICE execute automated functions on date event.
STRPTSAUA

CALBTAR

NETWORK GENERAL SOURCE  TARGET
SYSTEM Date and Time Interval

S@rtpate tt-mm.3iii
5] Locour
StatTime 19 v 145 v

puration FOREVER

‘Weekly repetition
Activethese Gays Momg Tupg Wepg g Fig SAm Sum
Dally repetition
Repeat
Intenval

Times

The event will finish at 19:55:00

PrESS ‘Save’ DTN to refresh

Por Ultimo, se da prioridad y se inicia el anuncio guardado en la tarjeta SD («mmc://...»).

Losystems MSMP

C0: Moming [0 Afternoon  C03: Working days (04 Weekend (05: C06: (07 (08 (0% C10:Opening CT:Closing (12 Closing message

03 04 05 06 OF 08 0% 20 r 22 (23 24

CALENDAR 12

[alendar configuration |ets DEVICE execute automated functions on date event.

GENERAL SDURCE = TARGET

Type PRIORITY SOURCE

A/ ul mmc:/iclosing. wav

‘Specify the source as mmc// ush:// hetp:/ /host /playlist m3u

ey (o
\\SAVE ) \\RESET)




7.2.4.7 CALENDARIO DE LA CAMPANA DE NAVIDAD

Losystems MsMP

C0:Moming [0 Afternoon  C03: Working days  CO4 Weekend ([05: CDG: (0% (D8: (03 (10:Opening CM:Closing C12 Closing message

0 04 05 06 OF 08 0% 200 Rt (22 (23

CALENDAR 13

[alendar configuration |ets DEVICE execute automated functions on date event.

GENERAL SOURCE TARGET
Enabled
Check this option t enable calendar

Name Xmas

Como en este caso se especifica un periodo concreto del calendario (del 15/diciembre/2021al 15/
enero/2022), debe afiadirse la fecha de finalizacion. Esto se hace seleccionando CUSTOM END DATE vy
configurando correctamente los valores de End date y End time.

En cuanto a las repeticiones, el anuncio debe realizarse cada 30 minutos, y sabemos que Ia tienda
cierra a las 20:00 horas. Como a las 20:00 ya no se emite ningun contenido de audio, fijamas el numero
de repeticiones para que el evento se realice por ultima vez 30 minutos antes de Ia hora de cierre.
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Losystems [  wwe
DEVICE CD1:Moming [0 Afternoon  C03: Working days  C04 weekend [05: CD6: (0% (D8: (0% [10:0pening Cm:Closing [12 Closing message

R 03 04 05 06 O 08 09 R Rt (22 (23 4
PRESETS
EVENTS

CALENDAR T3

Calendar configuration |ets DEVICE execute automated functions on date event.

BT

GENERAL SOURCE TARGET
Date and Time interval

Start Date 15.12.2021
] Locour
s@itTime 10 v 100 v

Duratiopn CUSTOM END DATE

EndDate 15-81.2022

Hil Time s 20 = e
Weekly repetition
Active these 0ays Momg Tugg Wepg Theg Freg Sam Sum
Daily repetition
Repeat

Intenval

Times

The event will finish ag 19:30:00

Press ‘Save’ button to refresh

e N (o
\\SAVEJ\ \\RESET/I

Por ultimo, se da prioridad y se inicia el anuncio guardado en la llave USB («usb://..»).

Losystems [  wswe

DEVICE C0:Morning €02 Aftemoon  C03: Working days  CO4 weekend (05 CO06: (0% (08: C03: (10:Opening Cm:Closing C12: Closing message

i O3:Xmas O4 05 06 (0 OB 0% R 2t (22 3 &
PRESETS
EVENTS

CALENDAR 3

Calpndar Configuration |ets DEVICE BYPOUTE 3UTDMAted funCtions on date event.

B

GENERAL SOURCE ~ TARGET

Type PRIORITY SOURCE

SWI'EmI ur] usbriixmas wav

5] Locour

specify

o
\\SAVE ) \\RESET)




1.2.5 CLOUD DISK SYNC

El modulo CLOUD DISK SYNC permite al equipo descargar contenido externo de audio a un soporte de
almacenamiento local (USB 0 microSD). Si este madulo esta activado, realiza una comprobacion diaria
comparando el contenido de audio de la ruta remota con el contenido actual del soporte de almacenamiento
local (USB o microSD) v, en caso necesario (si detecta diferencias), sincroniza el contenido local para
que Sea una copia exacta del contenido externo. Se trata de un método seguro para reproducir contenidos
almacenados en un soporte local durante las horas de funcionamiento del dispositivo (durante el dia)
sin tener que correr el riesgo de ir recibiendo el contenido de forma continua.

Servidor SSH

Figura: Sincronizacion de carpetas con Store and Forward (rsync)
EI MSMP ofrece [a opcion de sincronizar a través del proveedor de servicios «Store and Forward» (rsync).

7.2.6 STORE AND FORWARD (RSYNC)

El modulo Store and Forward permite sincronizar diariamente el contenido del dispositivo USB/
microSD con una carpeta alojada en un servidor remoto. También se utiliza junto con el modo Reset
Load preset1 para reproducir automaticamente este contenido. Este servicio utiliza la herramienta de
sincronizacion rsync (remote sync).

Losystems [  wswe
ot STORE AND FORWARD (RSYNC)

PLAYER

- Store and Forward (rsync)

VNS

T S.lnr@ln modub E@ 13 dmnlm@ mpn@m tolocal storage devices (USB/MMC], daily, and recall PRESET! to automatically play it

CLDUD DISK SYNC
General  Remote Source  Local Target  Log

STRPTS/uA
NETWORK Enabled

Check this option to enable daily StoreGForwand process
SYSTEM

Time 03 v 100 v

5] Locour
‘Time (HH:MM) when synchronization will be executed
‘Audio piayback will be interupted

Figura: Modulo Store and Forward
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B General: Aqui se activa el servicio S6F y se ajusta la hora en la que se ejecutard la sincronizacion.
B3 Remote source: Configuracion del servidor remoto

[} Local target: Configuracion de |a carpeta local en la que se guarda el contenido

I Log: Registro de las actividades del modulo S6F

o Mas informacion sobre el servicio Store and Forward en la seccion Configuracidn de un
l servidor SSH para Store and Forward (rsync).

1.2.6.1 GENERAL

Losystems [ wswe
e STORE AND FORWARD (RSYNC)

PLAYER

- Store and Forward (rsync)

EVENTS.
: StoresForward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (IS8/MM), daily,and recall PRESET o automatically play it

CLDUD DISK SYNC
General  Remote Source  Local Target  Log
SIRIPTS /LA

NETWORK Enabled

Check this option to enable daily StoreGForwand process
SYSTEM

Time 03 v 100 v

5] Locour
‘Time (HH:MM) when synchronization will be executed

‘Audio piayback will be interupted

Figura: Store and Forward (pestafia General)

- Enabled: Activa/desactiva |a sincronizacion diaria
- Time: Hora de la sincronizacion diaria
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1.2.6.2 REMOTE SOURCE

Losystems MsMP

o STORE AND FORWARD [RSYNC)

PLAYER

pes Store and Forward (rsync)

NS

v StoresForward module lets DEVICE downlaad remate media content to local storage devices (USB/MME), daily, and recall PRESETI to automaticaly play it

(CL0UD DISK SYNC
General REmOTE SOUTCe  Local Target  Log

SIRPTS/LIA
P Host 10.0215
SYSTEM Host or P Address
Port 2
=] wcout
Folder /home/hotelsihotels
Host Folder where contents are stared

Username hotels

Private key

Put (copyspaste) here the Private RSA/OPENSSH key
Timeout 10

‘Timeout in seconds [5.30]

Figura: Store and Forward (pestafia Remote source)

- Host: Host o direccion IP del servidor

- Port: Puerto del servidor, 22 por defecto

- Folder: Carpeta del servidor en la que se guarda el contenido de audio que debe sincronizarse
- Username: Nombre de usuario o0 nombre del grupo de contenido

- Private key: Clave privada generada para el usuario 0 para el grupo de contenido especificado

Por razones de seguridad y eficacia, el servidor remoto que aloje el contenido debe ser un
servidor SSH y deben habilitarse y utilizarse contrasefias publicas v privadas.
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1.2.6.3 LOCAL TARGET

Losystems MSMP

STORE AND FORWARD (RSYNC)

Store and Forward (rsync)

e StorefForward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (USBfMMC), daily, and recall PRESET! to automatically play it

L0UD DK YT
General Remote SoUrCe — LOCAITarger Log
STRIPIS/AIA

Path mmcH

Defined by PRESET! laylist Path field

Figura: Store and Forward (pestafa Local target)

- Path: Definida por el campo Playlist Path de PRESET01y puede cambiarse en |os ajustes del preajuste
1.2.6.4L0G

Losystems MSMP

DEVICE STORE AND FORWARD (RSYNC)

Store and Forward (rsync)

stresForward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (UsB/MME), daily, and recall PRESETI to automatically play i

General RemoteSource  Local Target  Log

Figura: Store and Forward (pestafia Log)

* Muestra informacion y actividad relativas al proceso de sincronizacion rsync.
Util para resolver problemas de configuracion del servidor o del reproductor.
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1.2.7SCRIPTS/LUA
Una secuencia de comandos (script) es un programa sencillo, un archivo con comandos, escrito por el
usuario en el lenguaje de programacion LUA (https://www.lua.org/).

Cada secuencia de comandos puede verse como una especie de macro que el reproductor debe
ejecutar, es decir, una serie de tareas preprogramadas que deben llevarse a cabo en cuanto se reciba
la orden concreta.

LDsystems MSMP REFRESHNG

DEVICE SO Welcome  S02: AutouSD  S03:No Internef  SO04: Back toRadio  SD5:  SO6: SO7- SO8: S0%: SI0- ST Sl S13: S& SISl ST SI8

518 520 @

SCRIPT20 @

Define Nere Your -+ SCrpEs. You Can Test it with the “Start” DUTon and atch the SCripE DUEput Besides the mansal opieration YU £an PrOram SCAPES on different Triggers. Try it it simply just write
SCRIPTS/UWA something fike

CLOUDDISK SN

NETWDRK

Name Name
B

Enapled M

Check this option to enable script

Trigger ONBOOT v

Source Coge ATTEr Changing the Source Cade validate it clicking ‘Save & Apply
require "PLAYER™

@ Libraries device-PLAYER. new()

(smrr) (sop) sciptstatus (ST

Clicking the ‘SEart’ button executes the SCTipt once (£0 test i)

Script Dutput

Figura: Ejemplo de secuencia de comandos

[ED se pueden crear 20 secuencias de comandos para el MSMP; cada una de ellas es totalmente
configurable. Los nombres por defecto son: 501,502, .., S20. Al hacer clic en uno de estos nombres, se
abrird la ventana de configuracion de esa secuencia de comandos. Los nombres de las secuencias de
comandos mostrados aqui pueden cambiarse en la ventana de configuracion. Después de guardar esta
configuracion de la secuencia de comandos, debe actualizar la ventana del navegador web (tecla F5)
para ver los cambios implementados.

B3 nformacion util sobre la configuracién de secuencias de comandos y manual de referencia de Lua

B} parametros configurables de la secuencia de comandos:
- Name: Nombre que el usuario asigna a la secuencia de comandos. Este nombre aparece en la
cabecera de la ventana Scripts/LUA.
- Enable: Habilita o deshabilitar la secuencia de comandos
- Trigger: Condicion para ejecutar la secuencia de comandos. Existen varias opciones para ejecutar
una secuencia de comandos o0 la automatizacion de tareas:
a1



https://www.lua.org/

Trlgger ON BOOT

ON BOOT
ON EVENT
Source Code  oN PRESET
Libraries ON CALENDAR

ON CLOUD DISK SYNC
ON LAN

ON WAN

ON MMC

ON USB

ON ERROR

Figura: Condiciones de disparo posibles

o ON BOOT: Se pueden configurar Ias tareas a ejecutar durante el arranque del equipo.

o ON EVENT: Con la activacion de un evento GPI (GPI1 0 GPI2) 0 el evento de deteccion de silencio (SILENCE)

o ON PRESET: Despueés de cargar un preajuste. Debe seleccionarse uno de los 20 preajustes, lo que
activa la secuencia de comandos.

o ON CALENDAR: Cuando se inicia un evento de calendario. Debe seleccionarse uno de |0s 24 eventos
de calendario, que a su vez inicia la secuencia de comandos.

o ON CLOUD DISK SYNC: Al sincronizar correctamente con un servidor remoto
(resultado de sincronizacion OK). Debe especificarse rsync.

o ON LAN: Cuando se detecta la red local (LAN) como disponible o no disponible

o ON WAN: Cuando se detecta la red WAN (acceso a Internet) como disponible o no disponible

o ON MMC: Cuando se conecta/desconecta una tarjeta microSD y el reproductor 1a reconoce correctamente

o ON USB: Cuando se conecta/desconecta un dispositivo USB v el reproductor |o reconoce correctamente

o ON ERROR: Cuando se produce un error, que aparece en forma de codigo en el campo Error code.
En la biblioteca de programacion encontrara una tabla con los cadigos de error
(apéndice para programadores).

o LUA SOURCE CODE: En este campo se introduce el texto de la secuencia de comandos.

I3 Botones: Botones para ejecutar y detener la secuencia de comandos. EI boton START ejecuta
inmediatamente |a secuencia de comandos sin que tenga que producirse ningun disparo programado.
Para que los cambios se apliguen, antes de pulsar este boton debera guardar la secuencia de comandos.
El boton es (til para hacer pruebas. El boton STOP detiene Ia ejecucion de la secuencia de comandos.
Estas funciones son especialmente (tiles cuando Se programan secuencias de comandos para probar
las acciones ejecutadas y depurar el codigo.

(sart ) sTop | SriptStatus [ ETERRE

Clicking the 'Start’ button executes the script once (to test it).

Figura: Botones para ejecutar secuencias de comandos



- Script Status: Muestra el estado de la secuencia de comandos: RUNNING (parpadeando) cuando la
secuencia de comandos se esta ejecutando 0 STOPPED (permanentemente encendido) cuando ha
terminado de ejecutarse o se ha detenido.

- Script Output: Salida/valor devuelto por la secuencia de comandos. Se pueden programar mensajes
de salida para que muestren después en la pantalla. Util para depurar secuencias de comandaos.

Figura: Ejemplo de valor devuelto por la secuencia de comandas

- Documentos para programadores: Los enlaces (en azul) se muestran en el reproductor para abrirlos

(se necesita una conexion a Internet):

o LUA: Manual del lenguaje de programacion LUA

o Device: Biblioteca LUA del MSMP (apéndice para programadores). Aqui se explican los objetos, Ias
funciones y los parametros de la biblioteca. Interfaz entre LUA v el firmware del reproductor medi-
ante el protocolo JSON.

o Luasocket: Documentacion de |a biblioteca LuaSocket.

o ¢json: Documentacion del modulo LUA CJSON. Ofrece apoyo JSON para LUA.

En las siguientes secciones se muestran unos ejemplos sencillos de secuencias de comandos.
Recuerde que la secuencia de comandos es una herramienta muy potente para programar y
personalizar el MSMP, ya que una tnica secuencia de comandos puede realizar diferentes tareas
que pueden encadenarse entre siy que dependen de diferentes circunstancias. De esta manera, puede
dar inteligencia a su flujo de trabajo.

iEl unico limite es la imaginacion!
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7.2.1.1 EJEMPLO DE SECUENCIA DE COMANDOS SCRIPT02:
Reproduccion automatica del contenido de la tarjeta microSD en cuanto se inserta

Existen casos en los que el soporte de almacenamiento local es diferente para cada usuario. En un
gimnasio, por ejemplo, cada entrenador cambia la musica segun su propia sesion de entrenamiento.
En otras palabras, cada entrenador conecta su dispositivo de almacenamiento USB o tarjeta microSD
para reproducir 1as canciones que desea. Esto podria automatizarse de la siguiente forma: en el momento
que los usuarios insertan su dispositivo de almacenamiento en el reproductor, la reproduccion comenzara
de forma automatica. Esto evitaria equivocaciones al operar el equipo y no habria necesidad de que el
usuario leyera el manual de instrucciones.

En el siguiente ejemplo, se utiliza una secuencia de comandos para automatizar la reproduccion en
cuanto se inserta una tarjeta microSD. Una secuencia de comandos de este tipo también podria programarse
para la reproduccion automatica del contenido de un soporte de almacenamiento USB, en cuyo caso
solo tendria que cambiar el disparador v a URL.

LDsystems MSHP

P SOt Sl2AuousD SR SOkBacktoradio  SOS: SO SO SOB: SO SO S SR SB SW S& SE& ST SE  S@ SO
PUAYER
PRESETS SCRIPTO2
BENTS
CALENDAR Name
CL0UD DISKSYNC foves @
SCRIPTS/LUA
NEIWORK Tieger
SYSTEM,

MMCaction

S sourecore A validate it clcking ‘Save 6 Apply’

Ubraries:

scripttatus [ EEEEORRERN
S———

scriptoutput

- require "PLAYER"
- ep = PLAYER.new()
- ep.PLAYER_open{url="mmc://"}



7.2.1.2 EJEMPLO DE SECUENCIA DE COMANDOS SCRIPT04:
Reproduccion de la radio por Internet tras restablecer la conexion a Internet

La siguiente secuencia de comandos abre un preajuste en cuanto se detecta conexion a Internet (WAN)
Puede ser (til cuando se utiliza con el evento de deteccion de silencio:

El reproductor esta reproduciendo un programa de radio por Internet y, debido a un problema de red,
de repente se pierde la conexion con la emisora. Tras unos segundos sin reproduccion de audio, se activa
el evento de deteccion de silencio y el reproductor comienza a reproducir el contenido de la tarjeta
microSD (musica de copia de seguridad). Por Gltimo, la reproduccion del programa de radio continuara
automaticamente en cuanto se restablece la conexion a Internet.

Losystems ([ wsve

DEVE SO SRANOUSD SIF  SMBaklomdo SIS S5 SO B S0%  SG S S2 SB SW Sk SE ST SB S% SO
PUYER

PRESETS SCRIPTO4

EVENTS

CLENDR

CLOUD DISKSYN

SCRIPTS/LUA

NETWORK

SYSTEM
Network event

5 ST urce Code oy valdate t cicking ‘Save 6 Apply

[0S

siptouput

- require "PLAYER"
- ep = PLAYER.new()
- ep.PLAYER_open({preset=2})
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1.3 NETWORK
En esta pantalla se pueden configurar las interfaces Ethernet y wifi.

Losystems (@  mswe

DEVICE

REFRESHING
Interfaces ~ Global network options
NETWORK

Interfaces
RS
WIRELESS Protocol: Static address
Uptime: 0h 50m 0s
e RESTART (epm) ( DELETE
RX:0B (0 Pkis) i SERILY
TX: 259 KB (17 Pkts.)
IPv4: 192168.192.1/24

SYSTEM
5] Locout

Protocol: DHCP client
Uptime: 0h 27m 54s
MAC: 30:EB:1F:44:8A-AF ST
RX: 30.04 MB (24839 Pkts) sadle)]
TX: 234 MB (19857 Pkts)
1Pv4: 192.168.0.101/24

stop ) ( EDIT\I‘ DELETE

((ADD NEW INTERFACE )

("smvegappy v ) (save) (RESET

Figura: Pantalla Network > Interfaces

- Interfaces: Ajuste de los parametros para la conexion por cable, puerto Ethernet RJ45
- Wireless: Ajuste de los parametros para la conexion inalambrica, interfaz wifi

o Mas informacion sobre todos los parametros de red en el enlace
l https://openwrt.org/docs/guide-user/network/start

7.3.1 CONEXION POR CABLE R}45

El MSMP se suministra con el direccionamiento automatico de red (DHCP). Puede cambiarse a direcciona-
miento manual (editando los parametros de red) en el menu Network > Interfaces de la aplicacion web.

LDsystems MSMP

REFRESHING
DEVICE Interfaces  Global network options

b Interfaces
INTERFACES
WIRELESS Protocol: Static address
Uptime: 0h 50m 05
MAC: 30:EB:1F:44:8A-AE e
RX-0B (0 Pits) RESTART )
TX: 259 KB (17 Pkts.)
IPv4: 192168.1921/24

SYSTEM
5] LoGour

Protocol: DHCP client
Uptime: oh 21m 545
MAC: 30:E8.1F-04:8A:AF e
S| ) (S
RX: 30,04 MB (24839 Pkts)) RESIARY
TX: 234 MB (19857 PKts)
IPVA: 192168 0101/24

('ADD NEW INTERFACE .. )

(‘smegappy v ) (save) (ReseT
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BB Datos de la red: Muestra los parametros y datos de la red
- Protocol: Cliente DHCP o direccion estatica

- Uptime: Tiempo transcurrido desde el inicio de |a conexion
+ MAC: Direccion MAC del equipo

- RX: Cantidad de datos recibidos

- TX: Cantidad de datos enviados

- IPv4: Direccion IP del equipo

Para editar los [E) parametros de red, entre en la configuracion de la interfaz Ethernet

Haga clic en el botdn EDIT para entrar en la configuracion de la interfaz Ethernet.

Losystems (@  mswe

DEVICE Interfaces ~ Global network options

NETWORK Interfaces

INTERFACES

WIRELESS Protocol: Static address
Uptime: 0h 50m 0s.
MAC: 30:EB:1F:44:8A-AE
RX: 0B (0 Pkts)

TX: 259 KB (17 Pkts)
IPv4: 192168.19211/24

SYSTEM

5] Locout

Protocol: DHCP client
Uptime: 0h 27m 54s
MAC: 30:EB:1F:44:8A-AF
RX: 30.04 MB (24839 Pkts.)
TX: 234 MB (19857 Pkts)
IPv4: 192.168.0.101/24

ADD NEW INTERFACE.

Figura: Ventana para configurar la red

LDsystems MSMP

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status | %= Device: eth02

Uptime: Oh 55m 37s

MAC: 30:EB:1F-44:8A-AF
RX: 5845 MB (45975 Pks.)
TX: 5.94 MB (39187 Pkts.)
IPv4: 192168.0.101/24

protocol DHCP client

Bring up on boot

Hostname to send when

Figura: Edicion de los parametros de red

RESTART )

RESTART )

REFRESHING

STOP (EDIT\\ DELETE

=
STOP §( EDIT DELETE
N

e e
C SAVE & APPLY ) \\S/\V[ ) ( RESET

REFRESHING

DISMISS )( SAVE




Seleccione el modo Static address y pulse el boton SWITCH PROTOCOL para que el direccionamiento de
red sea manual.

Losystems (B  mswe RERESHNG

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings  DHCP Server

Status | %= pevice: eth0.2

Uptime: 0h 59m 17

MAC: 30:EB:1F-44:8A:AF
RX: 62.14 MB (48442 Pks.)
TX: 6.16 MB (41320 Pkts.)
IPv4: 192168.0.101/24

Protocol | Static address

Bring up on boot

DISMISS

Configure los parametros de red de acuerdo con su sistema:

Interfaces » WAN

GeneralSettings  Advanced Settings  Physical Settings  DHCP Server

Status | 5 pevice: eth02

Uptime: 1h 5m 47s

MAC: 30:EB:TF:44:8A-AF
RX: 68,81 MB (53428 Pkts)
TX: 717 MB (45997 Pits.)
IPv4: 192168.0101/24

Protocol _Static address

Bring up on boot.

1Pv4 address 192.168.1.9

IPv4 netmask  255255.255.0

IPv4 gateway

1Pv4 broadcast

Use custom DNS servers

1Pv6 assignment length ~ disabled
Assigna par

IPv6 address

1PV6 gateway

IPV6 routed prefix

Public prefix routed to ths device for distribution to clents

1Pv6 suffix
Optional. Allowed values: ‘eui64', random’, fixed value like 1" or 12" ) 1 ] abedr)

for the interface.
(owss)




- IPv4 address: Direccion de red del equipo

- IPv4 netmask: Mascara de subred

- IPv4: Puerta de enlace (conmutador/router con acceso a Internet)

- DNS1: Domain Name System 1 (sistema de nombres de dominio, opcional)
- DNS2: Domain Name System 2 (sistema de nombres de dominio, opcional)

Guarde los cambios en esta pagina de edicion y no olvide pulsar el boton SAVE & APPLY en la ventana
Network > Interfaces.

7.3.2 CONEXIGN INALAMBRICA PUNTO A PUNTO
EI MSMP puede establecer una conexion inalambrica punto a punto con un dispositivo wifi
(PC, movil, tableta, etc.) para asi poder entrar en la aplicacion web o transmitir contenido por AirPlay/DLNA.

Asegurese de que la conexion inalambrica esta activada y de que el equipo esta configurado como
MASTER (punto de acceso).

LDsystems MsMP

DEVICE
Wireless Overview

NETWORK

- MediaTek MT76x8 8021ibgn \
diod
INTERFACES Channet: 1 (2452 GHz) | Bitrate: ? Mbit/s — -
WIRELESS SSID: MSMP-WIFI| Mode: Master 7 N
BSSID: 30:E8:1F-44 8A:AC | ENCIypEiar: WPA PSK (CCMP) N ~/

SYSTEM

51060t Associated Stations
Network e .

No information available

(gAY « ) (save) (meser

Figura: Configuracion de la interfaz wifi

En los ajustes wifi de su dispositivo, seleccione Ia red wifi (por defecto: MSMP-WI-FI) y escriba Ia contrasefia
(LDPlayerAP). Se establecera una conexian inalambrica punto a punto.

WIFI

" MSMP-WIFI

Figura: Configuracion wifi de una tableta

Sitiene mas de un reproductor de LD Systems instalado en el mismo sistema o si simplemente desea
personalizar los parametros de visualizacion de la red, le recomendamos que cambie el SSID y 1a contrasefia
de la red wifi de su(s) dispositivo(s). Para ello, haga clic en la opcion Edit y configure los parametros de
la red wifi segun sus necesidades. A continuacion, guarde y aplique los cambios.
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Losystems (&)  msve

Wireless Network: Master "MSMP-WIR" (wian0)

GeneralSetup  Advanced Settings

Status | il Mode: Master | SSID: MSMP-WIFI
— dBmBSSID: 30:EB1F-44:8AAC
Encryption: WPA PSK (CCMP)
Channe: 11 (2462 GHz)
T-Power: 20 dBm
Signak: 0 dBm | Noise: 0 dBm
Bitrate: 0.0 Mbit/s | Country: 00

Wireless network is enabled
Mode  Channel Width

Operatingfrequeny N~ 112462Mhz) v 20MHz v

Maximum transmit power driver defauit

~ - Current power: 20 dBm

GeneralSetup  WirelessSecurity ~ MAC-Filter  Advanced Settings

Mode Access Point

MSMP-WIFI

Network | |an. % &

o

Hide L

WMM Mode

Figura: Cambio del identificador SSID de la red wifi

Wireless Network: Master “MSMP-WIFI" (wian0)

GeneralSetup  Advanced Settings

Status il Mode: Master | SSID: MSMP-WIFI
— GBmBSSID: 30-EB-TF-44:BAAL
Encryption: WPA PSK (CCMP)
Channel: T (2462 GHz)
Tx-Power: 20 dBm
signa: 0 dBm | Noise: 0 dBm
Bitrate: 0.0 Mbit/s | Country: 00

Wireless network is enabled
Mode  Channel Width

Operating frequency N_

Maximum transmit power drver defauit

v 11(2462Mhz) v 20 MHz v

~ - Current power: 20 dBm

N
(Dismiss )
e L)

GeneralSetup ~ WirelessSecurity ~ MAC-Filter  Advanced Settings

Encryption WPA-PSK (medium security)

Cipher 2uto

Key ==

80211r Fast Transition ™

Figura: Cambio de la contrasefia wifi

REFRESHING

(save

/.




7.3.3 CONEXION A UNA RED WIFI

La MSMP puede conectarse a Internet a traves de una red wifi privada para acceder a emisoras de radio
por Internet o servicios externos de sincronizacion de archivos, por ejemplo.

Para ello, pulse el boton SCAN en la ventana de configuracion de la interfaz wifi.

LDsystems MSMP REFRESHING

DEVICE
Wireless Overview
NETWORK

INTERFACES MediaTek MT76x8 80211bgn restart M (scan

WIRELESS Channel: 11 (2462 GHz) | Bitrate: ? Mbit/s iy

SYSTEM SSID: MSMP-WIFI | Mode: Master

(DisaBLE ) (EDW ) ( REMOVE
BSSID: 30:EB:1F:44:8A:AC | Encryption: WPA PSK (CCMP) \DRREE N ER)

5] Locout

Associated Stations

Network MAC-Address Host Signal / Noise RX Rate / X Rate

No information available

(savegapply v ) (‘save) (ReseT

Seleccione su red wifi privada.

A EI MSMP solo es compatible con redes inalambricas de 2,4 GHz.

LDsystems MsMP REFRESHING

| Join Network: Wireless Scan

signal Ssi Mode  BSSID Encryption

ol 30 dBm TP-Link_09C0 Master  FO:A7:31:13:09:C0 WPA2 PSK (CCMP) (son NETWORK’:‘\

Point_of_know_return Master  BB:A5:35:22:3D:38 WPA2 PSK (CCMP) ( JOIN NETWORK’:}

Vodafone-7c44 Master  A0:ET:AE:96:39:0C WPA2 PSK (CCMP) w JOIN NETWORK )

"’STDP REFRESH )( DISMISS‘?
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Introduzca Ia contrasefia de Ia red wifi a la que desea conectarse y pulse el boton SUBMIT.

LDsystems MsMP REFRESHING

Joining Network: “TP-Link_09C0"

Replace wireless configuration

Check this option to delete the existing networks from this radio.

‘The allowed characters are: m Manﬂ !

WPA passphrase ="
Specify the secret Encryption key here.

LocktoBssip

L TR AT UEEN] FO : A7:31:13:89:CO

Create / Assign firewall-zone  Wan Z

Choose the firewall Zone you want to assign to this interface. Select unspecifiedto remove the interface from the associated zone of fill out the customn field to
define a new zone and attach the interface to it.

(‘canceL B(“suBMIT )

[
Name of the new network Wwan

Ahora se muestran los ajustes de la red wifi. Pulse el boton SAVE si no desea realizar mas cambios.

A Ahora esta activo el modo Cliente.



LDsystems MSMP REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 9

Wireless Network: Client “TP-Link_09C0" (radio0.network2)

General Setup  Advanced Settings

status | il Mode: Client | SSID: TP-Link_09C
— dBmMWireless is not associated

Wireless network is enabled

Mode Channel Width
N v 11(2462Mhz) v 20 MHz v

frequency

Maximum transmit power driver default v - Lurrent power: unknown

Specifies i it power the wi io may use. Depending on regulatory requirements and wireless usage, the actual
transmit power may be reduced by the driver.

General Setup  Wireless Security  Advanced Settings

Mode Client

TP-Link_09CO

Choose the network(s) you want to attach to this wireless interface or fill out the customfield to define a new network.

(DISMISS )(m})
Se ha establecido una conexion inalambrica con su red wifi privada.

LDsystems MSMP REFRESHIG

DEVICE
Wireless Overview
NETWORK

INTERFACES MediaTek MT76x8 80211bgn T @ C:
(ResTART ) ('scan)) (‘apD)

WIRELESS Channel: 11 (2462 GHz) | Bitrate: 28.9 Mbit/s

SYSTEM SSID: MSMP-WIFI | Mode: Master (o)
BSSID: 32:EB:1F:44:8AAC | EnCryption: WPA PSK (CCMP) ((DISABLE D (EDIT) S BEMOVE
SSID: TP-Link_09C0 | Mode: Client

5] Locout
BSSID: 30:EB:1F:44:8A:AC | Encryption: WPA2 PSK (CCMP)

(DisaLE w\tiﬁ/\ REMOVE
Associated Stations

Network MAC-Address Host  Signal / Noise RXRate / X Rate

108.0 Mbit/s, 40 MHz, MCS 11
& Client “TP-Link_09C0" (wian0) F0:AT:31:13:09:C0 s 2
28.9 Mbit/s, 20 MHz, MCS 3, Short Gl

e e W e
(" SAVEG APPLY v ) (SAVE ) ( RESET
AN 2
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1.4 SYSTEM

En la ventana SYSTEM se pueden realizar ajustes de administrador, por ejemplo, cambiar el nombre del
equipo o la contrasefa para entrar a la aplicacion web, encriptar los medios locales, restablecer los
ajustes de fabrica, guardar copias de seguridad, actualizar el firmware, etc.

m
w
=)
=
=
(=]
—

7.4.1 NAME AND TIME
Permite configurar el nombre del equipa v sincronizar Ia hora.

Losystems (B  wowe REFRESHNG

DEVICE

Name and time

NETWORK
SYSTEM Here you can configure the basic aspects of your device like its hostname or the timezone.

NAE AN T
General Settings  Time Synchronization
secuRny
'BACKUP, RESTORE AN FIRMWARE PLAYER Time 2024-03-21 10:13:57
USB/MMC SETTINGS (i SYNC WITH BROWSER 'NC WITH NTP—SERVER’V:)
TR
Hostname MSMP
esoor
Timezone Europe/Bertin

5] Logout

("SAESAPPLY ~

Figura: Pantalla Name and Time, pestafa General Settings

7.4.1.1 GENERAL SETTINGS

- PLAYER Time: Permite cambiar la hora del reproductor. Se puede sincronizar con la hora del
navegador web (Sync with Browser) o con servidores NTP. Es la opcion recomendada si dispone de
conexion a Internet y trabaja con eventos de calendario.

Si se sincroniza con un servidor NTP, ya no tendra que preocuparse del molesto cambio
al horario de verano o de invierno.

- Hostname: Nombre del equipo. Nombre del reproductor mostrado a otros servicios, como AirPlay 0
mDNS. El nombre «MSMP» es el nombre por defecto de fabrica. Para ello, introduzca el nombre del
dispositivo seguido de «local/» en la barra de blsqueda del navegador web para abrir la interfaz
grafica web del equipo, es decir, por defecto seria «msmp.local/».

- Timezone: Ajuste de la zona horaria. Si trabaja con eventos de calendario, es importante que
configure correctamente Ia zona horaria.



1.4.1.2 TIME SYNCHRONISATION
Losystems (&)  mswe RERESHNG

DEVICE

Name and time

NETWORK
SYSTEM Here you can configure the basic aspects of your device fike its hostname or the timezone.
NAME AND TME
General Settings ~ Time Synchronization
SECURTY
BACKUP, RESTORE AND FIRMWARE Enable NTP client
USB/MMCSETTINGS

REGISTER Provide NTP server ™

REBOOT
Use DHCP advertised servers

] Locour NTP server candidates

(SAvEGAPPLY ¥

Figura: Pantalla Name and Time, pestafia Time Synchronisation

En esta pantalla podra activar o desactivar la sincronizacion de 1a hora con un servidor NTP. Ademas,
podra gestionar los servidores para sincronizar 1a hora.

EI MSMP cuenta con un reloj interno para mantener Ia hora en caso de corte en el sumin-
istro eléctrico 0 en la conexion con el servidor NTP. Tenga en cuenta que este reloj funciona
COn una precision de +1 minuto/mes.

1.4.2 SECURITY
En esta ventana se pueden realizar ajustes para evitar que el reproductor sea operado por personas no
autorizadas.

1.4.2.1WEB PASSWORD
Contrasefia para entrar a la aplicacion web. El valor por defecto es Idsystems.

A El usuario siempre es root (no se puede cambiar).

LDsystems MSMP

DEVICE WEB

NETWORK
SYSTEM WEB Password

NAME AND TIME
Changes the WEB password for accessing the device

SECURITY
BACKUP, RESTORE AND FIRMMARE password ==
'USB/MMC SEITINGS
oy Repeat password ==+~

REBOOT

5] wocaur




7.4.3 BACKUP, RESTORE AND FIRMWARE
Permite gestionar las copias de seguridad de su dispasitivo, restaurar los archivos de configuracion y
actualizar el firmware.

Losystems () v

DEVICE

_— Backup, Restore and Firmware
Sk Backup

SETURITY Backuptype ADMIN SETTINGS v

BACKUP, RESTORE AND FIRMWARE @ seiect ONLY USER SETTINGS t0 EXDOIT ONly PLAYER, PRESETS,

EVENTS, CALENDAR, CLOUD DISK, CMS, and SCRIPTS settings
USB/MMC SETTINGS

Save backup
REGISTER

@ 1his action wil save the backup fl into your defauic
REBOOT Downloads folder in your computer, tablet, etc.

Save backup to local storage
5] Locour
¥ selectan Device local storage filename path for the settings
file [ :usb://my_backup.config)

Restore

To restore configuration fles, you can upioad a previously generated backup archive here.

Restore backup MEECRISUENIELY Keine Datei ausgewahl
) this action will restore the backup file from your computer, tablet, etc.
Restore backup from ( RESTORE FROM

lecta remote url path (etp:// o hteps:// type) or Device local storage
filename path for the Sewingsfile (- - usb: //my_backup. config)

Restore default settings | RESTORE
Firmware

Select a compatible firmware file (irmware_MSMP_v[n]_[nn]_r[n].bin) to replace the running firmware. Mark Keep Settings to retain the current configuration
Keep settings

Flash firmware EEOEEEATEY Keine Datei ausgewahit (FLASH

@ 11 action wil flash new firmware from your computer, @aber, etc

Flash firmware from [ FLASH FROM

@ sciecta remote ur path (e or ps:// type) or Device local storage
filename path for the Setings flle (- mmc: //firmuares/Firmware MSMP_v2 76r99.bin)

Figura: Ventana System > Backup, Restore and Firmware
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7.4.3.1 COPIAS DE SEGURIDAD (BACKUP)

Backup

Backuptype ADMIN SETTINGS v

@' select ONLY USER SETTINGS to export only PLAYER, PRESETS,
EVENTS, CALENDAR, CLDUD DISK, CMS, and SCRIPTS Settings

@ 1his action will save the backup file into your default
Downloads folder in your computer, tablet, etc

Save backup to local storage |

® selectan nevice local storage filename path for the settings
file( - usb://my_backup.config)

Figura: Ventana para hacer copias de seguridad

- Backup type: Tipo de copia de seguridad
o ADMIN SETTINGS: Se guardan todos |os ajustes (de administrador y de usuario).
o USER SETTINGS: Solo se guardan los ajustes de usuario.

ADMIN SETTINGS USER SETTINGS

Reproductor v v
Preajustes

Calendarios

Eventos

Secuencias de comandos
Store and Forward
Configuracion de red
Sistema: nombre, hora y NTP
Perfil del reproductor

S N N XN N NI X

Encriptado

> > x> »x > < S \ N

AN

Contrasefa web

Figura: Tipos de copias de seguridad o archivos de configuracion

- Save Backup: Crea una copia de seguridad que se guarda en |a carpeta Descargas configurada en su
navegador web

- Save backup to local storage: Crea una copia de seguridad que se guarda con el nombre introducido
en la direccion de almacenamiento local introducida, por ejemplo, «mmc://copias_de_seguridad/
copiat.config» (ejemplo de una carpeta en una tarjeta microSD insertada en el reproductor).
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7.4.3.2 RESTAURAR COPIAS DE SEGURIDAD Y AJUSTES DE FABRICA (RESTORE)

Restore

To restore configuration files, you can upload a previously €enerated backup archive here.

Restore backup Datei auswahlen LGIIERMEIGIEWENEEL RESTOR

This action will restore the backup file from your computer, tablet, etc

Restore backup from ( RESTORE FROM )

@:’ Select a remote url path (tep:// or hps:// type) or Device local storage
filename path for the settings file [~ - usb: //my_backup.config)

Restore default settings | RESTORE

Figura: Ventana para restaurar la copia de seguridad

- Restore backup: Restaura un archivo de configuracion (o copia de seguridad) guardado en su
ordenador, tableta, servidor, etc.

- Restore backup from: Restaura un archivo de configuracion guardado en uno de los soportes de
almacenamiento del reproductor, como USB 0 microSD. También se puede restaurar un archivo
guardado en una ubicacion remota (direccion URL).

- Restore default settings: Restablece los ajustes de fabrica del equipo; al hacerlo, se perderan todos
los ajustes de administrador y de usuario.

Si esta trabaja con contenido encriptado, el contenido guardado en el soporte de
almacenamiento no podra restaurarse al restablecer los ajustes de fabrica o al restaurar
un archivo de administrador.

7.4.3.3 ACTUALIZACION DEL FIRMWARE (FIRMWARE)
Firmware

Select a compatible firmware file (irmware_MSMP_v[n]_[nn]_r{n] bin) to replace the running firmware. Mark Keep Settings to retain the current configuration
Keep settings

Flash firmware IEREEISUELELY Keine Datel ausgewah! (

@ This action will flash new firmware from your compurer, tablet, etc.

Flash firmware from | FLASH FROM

@ Selecta remote url path (hu:// or hums:// wie) or Device local storage
filename path for the settings file (- mmc: //firmwares/firmare MSMP_v2_76r99.bin)

Figura: Ventana de firmware
- Keep Settings: Se mantiene |a configuracion actual del equipo. Si desea restablecer los ajustes de

fabrica del equipo tras actualizar el firmware, debe desmarcar esta casilla, que esta marcada por
defecto.
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- Flash firmware: Actualizacion mediante un archivo de firmware guardado en su ordenador, tableta,
servidar, etc.

- Flash firmware from: Actualizar utilizando un archivo de firmware guardado en uno de los soportes

de almacenamiento del equipo, es decir, USB 0 microSD. También puede darse una direccion URLa un
archivo almacenado en un dispositivo remoto.

ESPANOL

1.4.4 USB/MMC SETTINGS

Se utiliza para mostrar el espacio de almacenamiento usado en el soporte de almacenamiento local v
para gestionar la funcion de encriptacion si s necesario guardar de manera segura el contenido musical
almacenado en la tarjeta microSD, dispositivo USB 0 equipos similares por motivos de seguridad o
proteccion de datos. Esto permite proteger los datos en caso de robo del soporte de almacenamiento
local, va que solo podran ser leidos por el equipo que los encripto.

Figura: Concepto de encriptacion

La encriptacion funciona de la siguiente manera:

1. Durante la encriptacion, el equipo formatea el soporte de almacenamiento. Este proceso borra todo
el contenido de Ia memoria de |a tarjeta microSD o del dispositivo USB.

2. El proceso puede durar unos minutos.

3. Unavez finalizado el proceso, aparecera el texto NO FILES en el campo «Disk usage», lo que significa
que el formateo se ha completado correctamente v que ya no hay archivos de audio en el soporte
externo.

4. Elsoporte externo ya esta listo para descargar contenidos mediante Ia herramienta Cloud disk
sync: Store and Forward (rsync).
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Sj esta funcién de encriptacion esta desactivada, debera reiniciar el proceso descrito anteri-
ormente para volver a activarla.

Tenga en cuenta las siguientes consideraciones sobre la encriptacion:

- El proceso de encriptacion es destructive, ya que al formatear el soporte externo se borran todos los
archivos almacenados en él.

- Si esta funcion esta activada, se encriptara cualquier medio externoe (microSD o USB) que se inserte
en su ranuray que no contenga las claves de encriptacion. Es decir, se borraran todos los archivos
almacenados en él. Como resultado, solo se podran reproducir los contenidos almacenados en un
soporte encriptado por el propio reproductor.

- El soporte de almacenamiento externo no podra ser leido por ningtin otro equipo (esto también se
aplica a otros MSMP) que no disponga de las claves de encriptacion.

- El contenido podra ser leido por el equipo que lo encriptc, siempre que no se modifique la opcion
de encriptacion. Esto significa que en cuanto la funcion de encriptacion deja de estar activa en el
reproductor, se podra leer cualquier soporte de almacenamiento externo. Sin embargo, pierde las
claves de los soportes externos que antes estaban encriptados v, por tanto, ya no podra reproducir su
contenido.

Es una herramienta que puede utilizarse con otra para sincronizar contenidos: Store and
A Forward (rsync). Si el soporte de almacenamiento externo esta encriptado, no podra ser
leido ni grabado (copiando el contenido) por ninglin equipo, por ejemplo, un ordenador.
Esto significa que el (inico equipo que puede copiar el contenido de este soporte es el
reproductor que lo encriptd. La herramienta «Store and Forward» (rsync) lo hace posible.



Losystems (B  wswe

DEVICE

TV USB/MMC settings

SYSTEM Enter here your USB/MMC settings like encryption. Waring: applying changes will remove all data on USB or MMC

A Tn USB device parameters

SECURITY

BACKUP, RESTORE AND FIRMWARE Encryption enabled ™

USB/MMC SETTINGS _ S
( APPLY ENCRYPT NOW )

REGISTER NIRRT

EnCrypting this device will format the USB device

REBOOT This operation could take  long time (USB FORMATING)
once finished, NO FILES will be displayed.

5] oGour Disk Usage BMB/196MB (5%)

MMC device parameters

Encryption enabled ™

(APPLY ENCRYPTNOW )
Encrypting Ui device willformat the MMC device

This operation could take a long time (MMC FORMATING)
once finished, NO FILES will be displayed.

Disk usage ES4MB/15TTIMB (24)

Figura: Ventana de configuracion USB/MMC

- Encryption enabled: Activa o desactiva la encriptacion del soporte de almacenamiento USB 0
microSD. Si se guarda la activacion, el reproductor encriptara el soporte de almacenamiento la
proxima vez que se inserte en el equipo o cuando se reinicie el equipo.

- Apply Encrypt now: El soporte de almacenamiento se encripta en el acto.

- Disk Usage: Capacidad de almacenamiento del soporte (MB) y espacio de almacenamiento utilizado
(%) en la tarjeta microSD o en el dispositivo USB. Si no Se encuentra ningun soporte de almacenamiento,
aparecera el mensaje «NO DISK».

7.4.5 REGISTER

El archivo de registro (REGISTER) permite tener un seguimiento detallado de la actividad del
reproductor. Esta informacion puede ser (il para resolver problemas, el seguimiento de la actividad
del equipo, la comprobacion de la programacion, etc.

Las lineas del registro tienen informacion sobre las acciones realizadas por el reproductor, asi como
los errores producidos y los mensajes generados, con la hora (en que se produjo cada evento).
En la ventana «Register» se ofrece una lista de Ias lineas de registro notificadas por el equipo.

El archivo de registro de un dispositivo se actualiza diariamente y con cada reinicio. Esto borra las lineas

de registro anteriores. Sin embargo, se puede guardar diariamente una copia del archivo de registro en
un soporte de almacenamiento local. Esto permite al usuario consultar el registro de varios dias.
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DEVICE

N Register
SYSTEM BACKUP TO

e T m @ enver a valid ocal storage directory to hackup your daly registers (- - - usb: //registers)

SERTY
Today's register

USB/MMCSETTINGS :02:58. System Trace kx sk sks DEVICE boot *+* sxk sk
System Trace MMC device plugged

REGISTER - System Trace USB device plugged
Trigger Trace  "ON BOOT® set ready to run Scriptel

RER0OT Trigger Trace  "ON BOOT® set ready to run Script@3
Trigger Trace  "ON BOOT® set ready to run Scripted
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Script@S
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Script@6

S LoGout - . Trigger Trace 'ON BOOT® set ready to run Scripte?

Trigger Trace  "ON BOOT' set ready to run Scriptes
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Script@d
Trigger Trace  ON BOOT® set ready to run Scriptld
Trigger Trace  "ON BOOT® set ready to run Scriptll
Trigger Trace  'ON BOOT' set ready to run Script12
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Scriptil3
Trigger Trace  "ON BOOT® set ready to run Scriptld
Trigger Trace  "ON BOOT® set ready to run Scriptils
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Scriptl6
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Scriptl?
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Scriptils
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Scriptld
Trigger Trace "ON BOOT® set ready to run Script20
Preset Trace Load preset 1: °SD Card
Script Trace Execute Command ‘Start’ on Script@l
Script Trace Execute Command 'Start’ on Script@3
Script Trace Execute Command "Start’ on Script@d
Player Trace Item loaded 'file:///media/sd/@1 If Love Should Go.mp3'
Player Trace PLAY
Script Trace Script®l returns @
Network Error  WAN network is available

BACKUP, RESTORE AND FIRMWARE

oo

Figura: Ventana Register

- Backup to: Permite guardar diariamente copias del archivo de registro en un soporte de almacenamie
local. Para ello, debe especificarse Ia ruta (por ejemplo, <usb:/ [registro»)

1.4.6 REBOOT
Esta ventana permite reiniciar el reproductor desde la aplicacion web. Pulse en el boton PERFORM
REBOOT para forzar el reinicio del equipo.

Losystems (@)  vswe

DEVICE

Reboot

SYSTEM Reboots the operating system of your device

NETWORK

NAME AND TIME
PERFORM REBOOT
SECURITY

BACKUP, RESTORE AND FIRMWARE
/oo
USB/MMC SETTINGS.

REGISTER

REBOOT

5] Locour

Figura: Ventana Reboot




1.5 CONFIGURACION DE UN SERVIDOR SSH PARA STORE AND FORWARD (RSYNC)

ESPANOL

El modulo Cloud Disk Sync, Store and Forward permite al equipo descargar contenido externo de
audio a un soporte de almacenamiento local (USB o microSD). Si este modulo esta activado, realiza
una comprobacidn diaria comparando el contenido de audio de la ruta remota con el contenido
actual del soporte de almacenamiento local (USB 0 microSD) v, en caso necesario (Si detecta diferencias),
sincroniza el contenido local para que sea una copia exacta del contenido externo. Se trata de un método
Seguro para reproducir contenidos almacenados en un soporte local durante Ias horas de funcionamiento
del dispositivo (durante el dia) sin tener que correr el riesgo de ir recibiendo el contenido de forma
continua.

Para ello, el servicio Store and Forward para sincronizar contenidos musicales almacenados a
distancia utiliza la herramienta rsync (Sincronizacion remota).

En este manual de usuario se muestra un ejemplo de como configurar un servidor SSH utilizando Linux
(Ubuntu Desktop 18.04.2 LTS). Es importante que todos los dispositivos, servidores y clientes estén
conectados a la misma red (LAN/intranet).

necesitara alquilar un servidor privado virtual (VPS) para obtener una direccion IP publicay

f Nota importante: Para una configuracion de Store and Forward basada en la nube, se
acceder al servidor SSH por Internet.

Carpeta de musica

Servidor SSH
Cliente1

=

Cliente 3

Cliente 2

Figura: Sincronizacion con Store and Forward
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1.5.1GRUPOS DE CONTENIDO

Un grupo de contenido es un grupo de equipos que sincronizan el mismo contenido de audio utilizando el
servicio Store and Forward. Debe crearse un usuario distinto para cada grupo de contenidos. De este
modo, un equipo que haya sido asignado a un determinado grupo de contenido solo podra acceder a
los contenidos asignados a ese grupo y no a otros contenidos. Este procedimiento es asi por razones de
seguridad. Cada grupo de contenido gestiona su propia clave de acceso para acceder al contenido que
se le ha asignado en el servidor, donde se guarda toda la musica, los anuncios, [os mensajes de voz, etc.

Puede haber varias conexiones simultaneas asignadas a cada usuario o grupo de contenido. El numero
maximo posible de conexiones simultaneas depende del rendimiento del hardware del servidor.

Esto permite crear en Linux tantos grupos de contenido 0 usuarios como contenidos queramos gestionar
(por ejemplo, carpetas de mdusica).

=

CONTENT GROUP1
User: Shop
Key: key1

[user_bars/music/Pop SSH Server

[user_hotels/backgnd/folder1

CONTENT GROUP 2
User: Bars CDllll:::l'THl;llI::Il;P 3
Key: key2 :
v Key: key3

Figura: Grupos de contenido

Para facilitar la configuracion, seria posible crear un solo usuario, de modo que todos los equipos
accedan al contenido con el mismo nombre de usuario y clave. El nivel de seguridad se omite en
esta configuracion. Un usuario avanzado puede configurar Store and Forward utilizando el servidor
web integrado del reproductor (cambiando la carpeta asignada) para acceder al contenido del servidor SSH,
ya que la clave es conocida.
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Para aplicaciones profesionales en las que un servidor SSH aloja contenidos para diferentes
empresas, se recomienda crear un usuario para cada grupo de contenido. Sin embargo, si el usuario
final crea su propio contenido, basta con un Unico usuario.

‘ //"se’/adls/campaigm

[user/music/Pop SSH Server
CONTENT GROUP 1
User: User
Key: key
[user/backgnd/folder1
CONTENT GROUP 2
user: User CONTENT GR0LP 3
Key: ke :
V: Key Key: key

Figura: Un solo usuario

1.5.2 INSTALACION DE SSH EN LINUX

En primer lugar, debe instalar el paguete SSH en Linux. Abra una ventana Terminal y escriba el siguiente
comando: sudo apt-get install ssh

A Puede abrir ventana Terminal con el siguiente atajo: {ctrl + alt + T}.

n
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1.5.3 CREACION DE USUARIOS EN LINUX

Se Crean tantos usuarios como grupos de contenido haya que gestionar.

Para afiadir un nuevo usuario, escriba el siguiente comando: sudo adduser <nombre_usuario_nuevo>
En este caso, <nombre_usuario_nuevo> representa el nombre de usuario que desea dar al grupo de
contenido, por ejemplo: sudo adduser hotels

File Edit View Search Terminal Help
:~$ sudo adduser hotels
Adding user “hotels' ...
Adding new group ‘hotels' (1001) ...
Adding new user “hotels' (1001) with group "hotels' ...
Creating home directory °/home/hotels' ...
Copying files from " /etc/skel' ...
Enter new UNIX password: <——————— Enter a password for the user
Retype new UNIX password: «—————— Repeat the password
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []: &———
Room Number []: #¥——"++—
Work Phone []: ¢——
Home Phone []: +—m—m————
other [ #¢>~ ——-——
Is the information correct? [Y/n] v «—8MM____ Enter "y"+
~$

Ahora inicie sesian como el nuevo usuario: su <nombre_usuario>
y escriba la contrasefia definida en el paso anterior.
En este ejemplo:

File Edit View Search Terminal Help
:~$ sudo adduser hotels
ladding user “hotels®' ...
|Adding new group ‘hotels' (1801) ...
IAdding new user “hotels' (18601) with group “hotels’
Creating home directory °/home/hotels' ...
“Jetc/skel" ...

Retype new UNIX

passwd: password updated successfully

Changing the user information for hotels

Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []:
Room Number []:
Work Phone []
Home Phone []:
Other []:

Is the information correct? [¥/n] ¥

S su hotels

Password:

'SI




1.5.4 GENERACION DE LA CLAVE SSH

Antes de crear |as claves SSH, vaya |a carpeta de inicio del nuevo usuario con el comando cd
A continuacion, utilice el siguiente comando para crear el par de claves y pulse |a tecla INTRO para cada
pregunta que aparezca: ssh-keygen -m PEM

File Edit Vview Search Terminal Help
$ ssh-keygen -m PEM
Generating public/private rsa key pair
Enter file in which to save the key (/home/hotels/.ssh/id_rsa): &—— K&
Created directory '/home/hotels/.ssh'.
Enter passphrase (empty for no passphrase) E
Enter same passphrase again
Your identification has been ved in /home/hotels/.ssh/id_rsa.
four public key has been saved in /home/hotels/.ssh/id_rsa.pub.
e key fingerprint is:
TgLiIn74VbEFfiDz5CUdOopBYyDSDy+4+13xFaiBE2Es hotels@ecler
's randomart image is:
o

|
|
|
|
|
[
|
|
|

Afiada las claves publicas a las claves autorizadas con el siguiente comando: cat .ssh/id_rsa.pub >>
.ssh/authorized_keys

Vea en pantalla Ia clave privada que debe introducir en la ventana de configuracion «Store and Forward»
del reproductor: cat .ssh/id_rsa

Kenieren

File Edit Vview Search Terminal Help
ab :~S cat .ssh/id_rsa.pub >> .ssh/authorized_keys
Hec :~$ cat .ssh/id_rsa

—>] BEGIN RSA PRIVATE KEY-----
MIIEoWIBAAKCAQEAP9ZGE6QXw2QlkwvaEOgFBCCE6DW7ScqG5yARqObg4ntmzhHm1t
VyD+1/gnaapM2MTSmXwk1C1eq2fkync8z8dalf3Edv5em1jRpOCTr X69pOKowKAT6
QTrCovUiziTE/YS1Q+qA7IhSNCfruh2sSTg3KyYbk58ul10HVMVtS1VZHzZeSByeL
SkLgAp2Ye8Y4N31WSLYNOhT9I1EoDZ5gpKkozBU131Y700b+EaFhKs+Z+POu2hw4
XeA411019InImVq1tRBD1aEdQkoApBBVUWAIK2CZbFbUOVAQS2WSREQGL/BKSC10
bYOrG08q1F2njDVtXEaT1CSPc2vdg2VakK0ocWzQIDAQABAOIBAF SANaZ3ECHOKCKd
01pyT55uCgd8OEWKxkmO/ZGE /O@dMNatXzacmPqSLamNCCTQ/U6 jgxN88MwQU6tpU
WGaYQmiXvYR/Whrox5LMNpeopoj7He8eBZ6E18nyHBMFOMGMYPOWHIMjTE70n 11
hvqV3mPI377k21A2e/Qcr6tUI2R1z jAUm+DgaxgpRIInUycIBzz19mZkIvoviTj+
1F2jKwvoVm/135Mo3bWijR69a0d fLF1XpKXbntt8+CCSr4puOPhWMpKjD4C70tra
W6U1jsyQKn jY+FHB83t11YTQ/wkSMUISqBCPAZVMS6+N+53HZLLGTMaK014gEKTBL
hN13vekCgYEA10zIK11C1r3MLHA2/ISPOFRW2v1ZkXFZS9z6+9IRIUPZAWL2shCT
dgfAgnN1DuqceTEBNTSAWF1cNX40gRd9EhVBHp /1EOXTOYLRpSsyqPFQo6t+uRNyh
VOXL4Eb4RICzyIsmRTTkwGtZki/TrzeGuSmbnlkgpeQ2R+b4ab8mik+sCgYEAyCps
WpgK2JPvD1WB088VqQ4KS82Qk tnEWz2BZzBoSVZ tXPQWMWLGV1IcAgZGwt18k8H3T
V9KgyaKMfds1KvDuFW/2UA4 jGOdp5xoGvhj61AU36bZ jDU1GEGSSa9QMOkF FtnMF
3206kaHEddBVIk7iusyFmm+BmZQc6r7LT /11KicCgYEASOGBFyXcB6TkcECYePky
FalLAc1LwuJ76QwBNyivVLmXH6f184+aROmU71C/GEfHabZLeCQpaAUIcMeTy jG78
xjVyF575BSDKUBPYwKgpwKdGowz 1jO9TIJHKpW jA1bRpTar LxUBWjDONZrFbNzDT1
hxx3eansZLZ7rP+Hok jE558CgYBOyU4NAhH8BaZsvnTswEoAu46hkh1Ee0oFhbpL
61xVMm39XCAHYFOQGFz /HVW7cSbWugC3cvEwWy7dhUu2XC41bS3+gX8a07VWKV7KV9
S1tqt67XnpKF+wnFNrCdWS19BVFNdxMoFHt 580M37KPji2FS9c+kQMEOXZmUVTG7
XX /e0QKBgBYW83m4k8HEdmgNCdt9nBuVMDL4VK /IGFYWbFXCO1lDakFarQWEX8eU
h3vaI+rTs++jne0Dex7xwmC8LUhO5LFgOCUd82cMWZTmHNPtLGYDhr fwdxQSCqIH
X0m34GVnrgqiGv14WuzY8bs6y4saGIKF3 /EKMEVivPc4lCeCELh
END RSA PRIVATE KEY
= |

LE]

ESPANOL




T0NVdS3

1.5.5 ANADIR CONTENIDO DE AUDIO AL SERVIDOR SSH

El siguiente paso consiste en almacenar el contenido de audio correcto en el servidor SSH para cada
usuario 0 grupo de contenido. De este modo, Se crea una carpeta en la carpeta raiz de cada grupo de
contenido: sudo cp -r <ruta_con_contenido> <ruta_final>

En este ejemplo, el contenido de audio Se copia en Ia siguiente carpeta:
sudo cp -r /home/Idsystems/sandf/hotels /home/hotels

Tenga en cuenta que todo el contenido de audio de todos los grupos de contenido o usuarios se guarda
en la carpeta /home/ldsystems/sandf/ v se organiza en diferentes carpetas.

Pictures
User: hotels
Videos Key: key2

sandf o el =
©  Recent
- -l - -

bars hotels shops CONTENT FOR GROUF 3

[ Desktop User: shops
O Documents Key: key3
¥  Downloads INT FOR GROUP 1
43 Music User: bars
o Key: keyl CONTENT FOR GROUP 2
-
@

Rubbish Bin

+

Other Locations

Copie la carpeta recién creada /home/hotels/hotels. Esta es |a carpeta en la que se guarda el contenido
de audio en el host y que debe copiarse en la ventana de configuracion de S&F del MSMP.

7.5.6 ADAPTACION DE LAS CLAVES SSH A LA ULTIMA VERSIGN DE UBUNTU
Las nuevas versiones de Linux han dejado obsoletos los algoritmos RSA utilizados por los reproductores.

El registro Store & Forward del reproductor muestra un mensaje de error como el siguiente:

General Remote Source Local Target log

Key is a ssh-rsa key

Wrote key to '/tmp/saf-dropbear.key’
username=Tech-Support
hostname=192.168.08.67

timeout=25

port=22

source=/home/documents/bgm
target=/media/usb/

ssh: Connection to Tech-Support@192.168.0.67:22 exited: |M matching algo nostke, I

rsync: connection unexpectedly closed (@ bytes received™=® T Lo
rsync error: error in rsync protocol data stream (code 12) at io.c(226) [ﬂece ver=3.1.3]
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Por este motivo, debe modificarse Ia configuracion del servidor para que pueda ejecutar RSA del reproductor.

Para solucionarlo rapidamente, le recomendamos que utilice el siguiente comando en el terminal del
servidor:

sudo sh -¢ 'echo "HostKeyAlgorithms +ssh-rsa" >> [etc/ssh/sshd_config'

sudo sh -¢ 'echo "PubkeyAcceptedAlgorithms=+ssh-rsa" >> [etc/ssh/sshd_config'

sudo systemctl restart sshd

7.5.7 CONFIGURACION DE LA FUENTE REMOTA EN EL REPRODUCTOR

Por (ltimo, Ia fuente remota (servidor SSH) puede configurarse en la aplicacion S&F.

- Host: La direccion IP del servidor SSH. Para comprobarla, introduzca lo siguiente en el terminal:
ifconfig

File Edit View Search Terminal Help

ADCAST ,RUNNING,MULTICAST> mtu 1500
etmask 255.255.255.0 broadcast 10.0.2.255
b724:7e2f:3f7 prefixlen 64 scopeid 0x20<link>
:08:13 txqueuelen 1000 (Ethernet)

RX packets 3109 bytes 2947550 (2.9 MB)

RX errors ® dropped ® overruns ® frame @

TX packets 1493 bytes 182308 (182.3 KB)

TX errors ® dropped ® overruns @ carrier @ collisions @

lo: flags=73<UP,LOOPBACK,RUNNING> mtu 65536
inet 127.0.0.1 netmask 255.0.0.0
inet6 ::1 prefixlen 128 scopeid 0x1@<host>
loop txqueuelen 1000 (Local Loopback)
RX packets 376 bytes 35340 (35.3 KB)
RX errors © dropped @ overruns © frame @
TX packets 376 bytes 35340 (35.3 KB)
TX errors @ dropped 0 overruns 0 carrier @ collisions @

e |

- Port: Puerto del servidor SSH. Por defecto es 22.

- Folder: Carpeta del servidor con Ia que se sincroniza el contenido de audio
- Username: Nombre de usuario o nombre del grupo de contenido

- Private key: La clave generada para el usuario 0 grupo de contenido

15
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Losystems MSMP

Esta configuracion es la misma para todos 10s equipos del grupo de contenido. Repita los pasos 3a 6
para cada grupo de contenido que desee configurar para Store and Forward.
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8. CUIDADO, MANTENIMIENTO Y REPARACION

Para garantizar el buen funcionamiento del equipo a largo plazo, hay que limpiarlo con regularidad v, si
es necesario, hacerle las revisiones necesarias. Los requisitos de limpieza y mantenimiento dependen
de la intensidad de uso y del entorno en el que se utilice.

Se recomienda una inspeccion visual antes de cada puesta en marcha. Ademas, recomendamos llevar
a cabo todas las medidas de mantenimiento aplicables que se especifican a continuacion una vez cada
500 horas de funcionamiento o, en caso de uso menos intensivo, al cabo de un afio como maximo. Las
reclamaciones de garantia pueden estar limitadas en caso de defectos debidos a un mantenimiento
inadecuado.

ESPANOL

LIMPIEZA (LLEVADA A CABO POR EL USUARIO)

iADVERTENCIA! Antes de realizar cualquier trabajo de limpieza 0 mantenimiento, debe
desenchufarse la fuente de alimentacion v, si es posible, quitar todas las conexiones de los
equipos.

[ J
l iNOTA! Un cuidado inadecuado puede deteriorar el equipo e incluso destruirlo.

—_

Las superficies de a carcasa deben limpiarse con un pafio limpio y humedo. Aseglrese de que
la humedad no pueda penetrar en el dispositivo.

Las entradas y salidas de aire deben limpiarse regularmente para eliminar el polvo y la suciedad.

Si se utiliza aire comprimido, hay que tener cuidado para evitar que se dafie el equipo (por ejemplo,
los ventiladores deben estar blogueados).

Los cables vy los conectores deben limpiarse regularmente para eliminar el polvo y |a suciedad.

En general, no deben utilizarse productos de limpieza ni agentes abrasivas, ya que de lo contrario
podria dafiarse el acabado de |a superficie. En particular, los disolventes como el alcohol pueden
perjudicar el buen funcionamiento de las juntas de la carcasa.

5. Los equipos deben guardarse en un lugar seco y protegido del polvo y la suciedad.

no

s~ W

MANTENIMIENTO Y REPARACION (SOLO POR PERSONAL CUALIFICADO)

iPELIGRO! Hay componentes con tension en el equipo. Incluso después de desenchufar el
equipo del suministro eléctrico, puede haber tensiones residuales dentro del equipo, por
ejemplo, en los condensadores.

NOTA: Los trabajos de mantenimiento y reparacion solo pueden ser realizados por personal
especializado y autorizado por el fabricante. En caso de duda, consulte al fabricante.

® NOTA: No hay companentes en el equipo que puedan ser reparados por parte del usuario.
i
[ J

NOTA: Los trabajos de mantenimiento realizados de forma incorrecta pueden comprometer
el derecho a Ia garantia.

el
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9. RECICLAJE
@Y Embalaje:

1. Elembalaje puede reciclarse a traves de los metodos habituales de eliminacion de residuos.

2. Por favor, separe el embalaje de acuerdo con las normas de eliminacion de residuos y las
normas de reciclaje de su pais.

Dispositivo:
1. Este aparato esta sujeto a la Directiva Europea aplicable a los residuos de aparatos
eléctricos y electronicos, en su version modificada. Directiva RAEE sobre residuos de
[ ] aparatos eléctricos v electronicos. Las baterias v 10s aparatos usados no deben depositarse
en la basura domeéstica. Los aparatos y baterias desechados deben eliminarse a través
de un servicio de eliminacion de residuos autorizado o de una instalacion municipal de
eliminacion de residuos. Respete la normativa vigente en su pais.

2. Respete todas las leyes de eliminacion aplicables en su pais.
3. Como cliente particular, puede obtener informacion sobre las opciones de eliminacion

respetuosas con el medioambiente en el establecimiento donde adquirio el producto o
de las autoridades regionales competentes.

10. GARANTEA DEL FABRICANTE

GARANTEA DEL FABRICANTE Y LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

Adam Hall GmbH, Adam-Hall-Str. 1, D-61267 Neu-Anspach / Correo electronico info@adamhall.com /
+49 (0)6081/ 9419-0.

Puede consultar nuestras condiciones de garantia y 1a limitacion de responsabilidad vigentes en:

https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS LD SYSTEMS.pdf.
Para cualquier tarea de mantenimiento o reparacion, pongase en contacto con su distribuidor.

CONFORMIDAD CE
Por la presente, Adam Hall Ltd. declara que este producto cumple Ias siguientes directrices (si procede):

RGTTE (1999/5/CE) 0 RED (2014/53/UE) de junio de 2017

Directiva de baja tension (2014/35/UE)

Directiva EMC (2014/30/UE)

ROHS (2011/65/UE)

El texto completo de la declaracion de conformidad esta disponible en: www.adamhall.com.
Ademas, también puede solicitarse a info@adamhall.com.

DECLARACION DE CONFORMIDAD UE
Las declaraciones de conformidad para productos cubiertos por Ias directivas LVD, EMC y ROHS

pueden solicitarse a info@adambhall.com.
Las declaraciones de conformidad de los productos sujetos a Ia Directiva RED

estan disponibles en www.adamhall.com/compliance/.

iSujeto a erratas y errores, asi como a modificaciones técnicas o de otro tipo!


https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS_LD_SYSTEMS.pdf
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